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Assassins Creed ... . 08 

Połączenie Hitmana, Księcia Persji i-.. Matnxa? 
Ubisoft Montreal tworzy tytuł, który budzi cieka¬ 
wość już teraz, na wczesnym etapie proc. Fani 
gier akcji powinni zapamiętać tę nazwę,.. 

Interstellor Marines.,. 10 

Hałf-Ufe 2: Episode Two.*.... 12 

Rayman; Ravtng Rabbids..14 

Aion .. .....tli. 16 

Undercover; Operation Wintersun . 18 

Left Behind. 19 

Shadowrun*... 20 

Drakensang... 21 

Battiefield 2142..... 22 

Newsy____**_32 


Ti psy...60 

Devil Moy Cry 3: Special Edition.61 

Rozpracowujemy to, co w tej grze akcji n aj trud 
niejsze - pojedynki z bossami. Teraz nawet pako 
nonie Vergtla nie będzie stanowiło problemu. 


S kończyły się wakacje, zaczęta się Sżkała, o juz 
za kilkanaście dni rjszo również zajęcia na 
uczt In lach, I jak zwykle wtedy, kiedy obowiąz¬ 
ki zajmę nom wom większo część walnego czasu,, 
rozpocznie się też wysyp nowych produkcji, Kiedy 
w to grać? Na pewno każdy z was znajdzie 
wiosny sposób na rozwiązaniu tego dyla *t“*- 

m ot u. W Lyrr % semestr i & może to być jed- l 4 

ę kilka napraw- : fl&fc 


nnk trudne, bo szykuje 
dę smacznych kęsków - Dark Messiah 
oF Might & Magie, Neverwinter 
Night$ 2 czy Neod for Specd: Corbon 
ta tylko niektóre z zapowiadających 
się świetnie tytułów, które traiitj dn 
nos w najbliższych kilkunastu tygo¬ 
dniach. 


Wysyp wielkich gier rozpoczyna 

Company of Heroes: Kempo- 

o i a Braci, nowo gra strategiczna ™ 
twórców Ho mewo r Ida, Od downa 

i 

wiedzieliśmy, że będzie to produkcjo 
wyjątkowa, alt; jej finalna wersjo na I 
prawdę nas zaskoczyło Oczywiście jj, 
pozytywnie, Drugo bardzo udana Mt 
premie rp to FI et Out 2 samacha- wrJ 
dówka, która zachwyciła nas dyna- ^ 
mikq i fantastycznym modelem fizy¬ 
ki. To najbardziej efektowna ścig alko wy 
dana na PCI W tym numerze Clicka 
po iu ca my również relację z targów Go mes 
Convcntion, zorganizowanych, jak co roku, 
w Lipsku tu pokazywana wiele tytułów, o któ¬ 
rych będziemy pisać w nadchodzących miesig 
ca eh. To jednak w kolejnych numerach - o te¬ 
rn z zapraszamy do lektury aktualnego' 

Redakcja I 


Z cyklu: prywat nu 
zdjęda redakcji. Rud 
nacz wyrusza na po- 
szakhvania nowych 
gier do recenzji. 


Company af Heroes; 

Kompania Braci. . ....38 

Rewolucyjno? Przełomowa? To maże zbyt duże sło¬ 
wa, ale nawa strategia studia Refie to pierwsza od 
dawien dawna prawdziwie nowatorska produkcja 
w tym gatunku. Recenzujemy jq ptemsi w Polsce! 


A w nim nu pewno': 

- kolejny zeszyt Klasyki Clicka - o serii Fallout, 

- recenzje najnowszych gier, m.in. Dark Messicih 
of Might & Magie, Joint Tosk Forcc, Blood Magie, 
El Matador 

oraz sporo innych ciekawostek! 


HDTV telewizja nowej generacji... 66 

Jedna ? ważniejszych wprowadzanych włośnie na 
rynek technologii elektroniki użytkowej może zna¬ 
leźć zastosowanie także w komputerach PC. O eo 
chodzi w telewizji High Definition, piszemy w no 
szyrn dziale sprzętowym, 

Sprzęt - testy i nowinki..68 


Red Orchestra: Ostfront 41-45.42 

CivCity: Romę... 44 

A miało być tok pięknie, , Niestety wspólna produk¬ 
cja twórców serii Civi lizał ran i Twierdza zawodzi 
związane z mą oczekiwania. Jak bardzo? Bardzo,,, 

Alliance: Futurę CombaŁ........46 

Civ?Iization IV; Warlords___47 

FlatOut 2,.*. 48 

Hard Truck: Apocalypse..52 

Neverend... 54 

Kozacy II: Europejskie boje. 55 

Air Conflicts ..*...55 

Wściekłe psy .*....56 


Kuferek gier RPG ........ 

Głośniki K-Generation 
Sprzęt firmy Media Te 


Chcesz 
zdenerwować 
$qsiadów? 
Wygraj w kon¬ 
kursie głośniki 
X-Generation! 
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anto woły najwięk- 
imi. 
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Coś nie działa? Patrz na kartonik do płyt! 
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CO NA CD/DVD\ 


To prawdziwa klasyka! Coman- 
che 4 jest jak na razie ostatnią 
częścią słynnej serii symulatorów 
helikoptera stworzonej przez 
studio Novatogic. To gra, która 
w niczym nie ustępuje swoim 
wielkim poprzednikom - oferu¬ 
je dynamiczną rozgrywkę, 
któro z wyczuciem łączy rea¬ 
lizm i efektowną akcję. 

Twórcy sadzają cię za sterami 
helikoptera RAH-66 Comanche 
i wysyłają do boju w sześciu 
różnych kampaniach, z których 
każda składa się z kilkunastu 
misji, Jest więc w co grać! Jest 
też z kim walczyc przeciwnicy 


posługują się nowoczesnym 
sprzętem wojskowym, reali¬ 
stycznie odwzorowanym, za¬ 
równo jeśli chodzi o wygląd, jak 
i możliwości. Staniesz oko w oko 
(a raczej działko w oko) z pie¬ 
chotą uzbrojoną w wyrzutnie 
rakiet, nieprzyjaciel dysponu¬ 
je także pojazdami oraz śmi¬ 
głowcami bojowymi Ka-50, 
Ko-52 | Mi-24, 

Uwago! By zagrać w sieci, na¬ 
leży wejść na stronę interneto¬ 
wą www.cdprojekt.pl/comcin- 
che4 i pobrać stamtąd numer 
seryjny potrzebny do aktywo¬ 
wania trybu multiplayer!!! 


Will of Steel to nietypowa gra 
strategiczna, która przedsta¬ 
wia fikcyjną fabułę opartą na 
autentycznych wydarzeniach 
- wojnach w Iraku i w Afgani¬ 
stanie, Bohaterem gry jest 
William Steel, młody żołnierz, 
który zoroz po ukończeniu na¬ 
uki w Wojskowej Akademii 
Morskiej trafia no front. Jego 
umiejętności od razu zostają 
wystawione na próbę - musi 
przejąć dowodzenie nad 
zbrojnym batalionem wal* 
cza cym ztalibanriL 
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Ciekawostką jest to, że grą 
można kierować... głosem. Will 
of Steel oferuje możliwość wy¬ 
dawania komputerowi poleceń 
za pośrednictwem podłączone¬ 
go do PeCeta mikrofonu. Wy* 
powiadając odpowiednie, roz* 
kozy, można organizować gru¬ 
py i formacje jednostek, wska* 
zywać cel przemarszu lub 
ataku. Głosem można też m Jn. 
obracać kamerą czy włączać 
dodatkowe opcje (choćby 
wsparcie lotnicze)! 
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' , CDI 

* Pełna wersja: 

Comanche 4 PL 

\ CD2 

* Pełna wersja: 

Will of Steel 

* Wersja demo: 

Broken Sword: Angel of Death 

1 , DVD 

- Pełne wersje: 

Comanche 4 PL 
Will of Steel 

* Wersje demo: 

Broken Sword: Angel of Death 
Caesar IV 

Dark Messiah of Might & Magie 
Just Causfc 
LEGO Star Wars II 
Stronghold: Legends 


koniecznie! 


Demo 


Broken Sword: 
Angel of Death 


Najnowsza część jednej z najgłoś¬ 
niejszyc h serii gier przy go do wy eh. 
Jej twórcą jest od początku legendarny 
Charles Cecll, którego studio Revolutiołi 
przyczyniło się do rozwoju gatunku 
przygodo wek w latach 90, Dota wyda¬ 
nia Angel of Death nie magla być bar¬ 
dziej trafiona - seria Broken Sword 
obraca srę wokół tematów związanych 
z okultyzmem, eksploruje historyczne 
zagadki chrześcijaństwa, a ta zagad¬ 
nienia popularne po sukcesie książki 
i filmu „Kod Leonarda Da Vind". 
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o Księciu Persji nabrali się za kofejny 
tytuł - właśnie Assassin's Creed, grę 
akcji traktującą o przygodach średnio¬ 
wiecznego zabójcy. Mamy więc ciekawy 
temat, doświadczonych, sprawdzonych 
twórców i... tajemnicę. 


N u tegorocznych tar gach E3 

(ostatnich? czytaj w newsa chi), 
na których niewielu produkcjom 
udało się zaskoczyć branżowych dzien¬ 
nikarzy, Assassm'® Creed byt jednym 
z tych tytułów! o których mówili 
wszyscy. Wszyscy też narzekali, że 
zgodnie z pierwszą zapowiedzią gra ta 
miała być wydana wyłącznie na konsolę 
Playstation 3. Później jednak pojawiła 
się plotka, że jeden z pracowników eu¬ 
ropejskiej centrali Ubisoftu wygadał się, 
ii Assassm^s Creed wyjdzie także na 
Xboxc 360 i PC. Firma ani nie potwier¬ 
dziła, ani nie zaprzeczyła tym pogłoskom, 
na razie więc nic nie wiadomo. Za wy 
jqtkiem tego, że - niezależnie od plat¬ 
formy - Ublsoft Montreal szykuje nte- 
zwykłq produkcję.,. 


O fabule Assassin's Creed trudno pisać, 
bowiem na razie poznaliśmy tylko jeden 
jej poziom. Na pierwszy rzut oka 
akcja toczy się w XII wieku naszej 
ery, podczas trzeciej krucjaty, 
prowadzonej przez Ryszardo Lwie 
Serce. Głównq postacią Assassin J s 
Creed jest Altair, co po arabsku oznacza 
łecqcego orła to dobre imię dla skry 
tabdjcy, □ taki właśnie jest fach bohate¬ 
ra. To jednak tylko część prawdy o fabu¬ 
le - gdy podczas prezentacji no targach 
E3 Altair zginął pad mieczami miejskich 
strażników, obraz zaczqł się rozmywać, 
śnieżyć i nagle.., kamera przeniosła się 
do futurystycznej przestrzeni przypomi¬ 
nającej film „MatrSx", Na pewno akcja 
rozgrywająca się w średniowieczu 
będzie miała związek z jakimiś 
wydarzeniami z odległej przyszło¬ 
ści* Jaki? Tego na razie nie wiadomo. 


Assas$in J s Creed to oryginalna 
produkcja, można w niej jednak 
dostrzec ślady kilku innych tytu¬ 
łów na szczęście tych najlep¬ 
szych z ostatnich lot. Obszar, na 
którym toczyć się będzie gra, obejmuje 
trzy arabskie miasta i sporą przestrzeń 
między nim*. Altair będzie się mógł pa 
ruszać po nim dość swobodnie (także 
na koniu), samodzielnie decydując o tym, 
jakie zadanie i gdzie wykona. Ta swo¬ 
boda rozgrywki przywołuje no myśl se¬ 


rię krand tnett Auto programiści 
z Ubisoft Montreal też zresztą przypo¬ 
minaj ą ją, mówiąc o swoim dziele, Te¬ 
matyko gry dyskretne zabójstwa dobrze 
strzeżonych ofiar - jest podobna do tej 
z cyklu Hitman, o zakopturzono postać 
przemykająca uliczkami średniowiecz 
nych miast budzi skojarzenia z serią 
Thief. Płynność ruchów Altaira - zarów¬ 
no w walce, jak i w pokonywaniu prze¬ 
szkód terenowych - przeniesiona zosta¬ 
ła natomiast z trylogii Prmce of Persia, 


O co to całe zamieszanie? Assossin/s 
Creed to nowo gro zespołu, który 
stworzył wcześniej trzy części od¬ 
świeżonej sogi Prirtcc of Perslo. 

Ta ci goście sprawili, że z małpią zręcz¬ 
nością wykonywałeś cyrkowe akrobacje 
w Piaskach Czasu, Duszy Wojownika 
1 Dwóch Tronach. Po zamknięciu trylogii 


Podobno kiedy się czegoś 
chce, w końcu się to dost* 
na razie nie potwierdzoni 


ukaże się no PC* preŁenl 
zapowiedź, bo może dzii 
jednak ja dostaniemy. A 


hvśmv 


Miecze świetlne to jak widać wcale nie wymysł Lucasa. 


Trudno wmieszać się w thim w najnowszej kolekcji Arkadiusa 
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Wykonując swoje zabójcze zada- ■ 
nia, Altair ma korzystać z kilku- . 
nastu autentycznych średniowiecz¬ 
nych brani. Na targach E3 pokajano J 
jednak tylko trzy z nich - ukryte w ręka- . ji 
wie ostrze używane do ćrchych egzekucji; I 
mlecz, który przyda! się podczas walki 
z zaalarmowanymi strażnikami; oraz * 
kuszę, pozwalającą rozprawić się z prze- ij 
ciwnikiem na odległość. Bohater będzie i 
też obdarzony przynajmniej jedną spe- -j 

cjalną mocą - „sokolim A 
okiem*, dzięki któremu ] 
nawet w tłumie będzie 
mógł dostrzec i zidenty¬ 
fikować cel misjL -J 


Inspiracją dla animacji Altaira był też, 
zdobywający obecnie coraz większa 
popularność, sport o nazwie parkour 
czyli bieg przez miasto powiązany 
z widowiskowym pokonywaniem napot¬ 
kanych przeszkód. 


Akrobatyczna swoboda ruchów, którą 
Altair prezentuje, przeskakując pomię¬ 
dzy dachami arabskich domów, nie ma 
znaczenia na poziomie ulicy, w tłoku. 


Już na E3 gra wygMała 

kiedy ukaże się 


fantastycznie 
2007 roku, efekt będzie na pewno 
jeszcze większy 


■ ■' * Assassi rTs Creed to 

na pewno jedna 
z najciekawszych i najbardziej 
oryginalnych gier znajdujących 
się w produkcji- Tym bardziej pozo¬ 
staje mieć nadzieję, że obecna „wyłącz¬ 
ność" dla konsoli Playstation 3 jest tylko 
zagrywka promocyjną. Ubisoft to na 
szczęście koncern, który wszystkie gry 
wydaje na najważniejsze dostępne plat¬ 
formy, więc pewnie i Assassirrs Creed 
trafi na PC, Bardzo byśmy chcieli.., C 


Twórcy Assossin J s Creed obiecu¬ 
ją jednak, że ich produkcja będzie 
pierwszą w historii gier, która w rea¬ 
listyczny sposób odda zachowa¬ 
nie tłumu i znajdującego się w nim 
bohatera. Altair może np- dyskretnie 
prześlizgiwać się między mieszkańcami, 
nie zwracając na siebie ich uwagi, ma¬ 
że też jednak rozpychać się, co przy¬ 
spiesza jego kroki, ale budzi zaintere¬ 
sowanie straży miejskiej. Dzięki anima¬ 
cjom wykonanym w całości przez gra¬ 
fików Ubisgftu (tradycyjnymi metodami, 
nie za pomaca renderingu) ruchy Alta- 
ira są bardzo realistyczne. Algorytmy 
sztucznej inteligencji sprawiają nato¬ 
miast, że tłum zachowuje się tak, jak 
zachowałby się 


flssassin's Creed 


Producent 

Ubisoft 


Dystrybutor FLr 

Ce-nega 


w rzeczywistości - np, 
kiedy Altair kogoś zabije, część ludzi 
ucieknie, część zacznie kulić się pod 
ścianą, co odważniejsi spróbują zas 
zatrzymać napastnika. Już na E3 wy¬ 
glądało to fantastycznie kiedy gra 
wyjdzie w 2007 roku, efekt będzie na 
pewno jeszcze większy. 


Wkt, koniku, wio! 


Premiera: munec 200? 


Optunth aki-i* 


Oryginalne] pruiJukja twórców 
serii Princtf ef Persie, któru foczy 
zalety GTA, Thiefa i Hirniann Tyl¬ 
ko czy wyjdzie nq PC? 


1 

m 

Hitman + Prince cl Penis + GTA1J! * fantastycz¬ 
no an f^acja * od«?omwcnie zachowań (tomu 
* iojeffih~C 4 L^rytn w fabuk 

fi 


j 

niepewny lot wersji PC 



ASŻAŁUŁ WYfOSAZOHY 
WACHURZ AKROBATYCZNYCH 
pABÓJCZA BROŃ BIAŁĄ 
pftlć HWyWKI. 


STOE SWOI 

TRYB TUR 


MU JAKO MISTRZ MIS* 

muu mi fnrm 
ffico Kmimmn 

W DZWONY i SZYBKOŚCIĄ 
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NY-CH KOWeiHftCiftCH! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
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Chłopaki, tam tezy trup 
uważajcie, żeby nie wdepnąć. 


W śród wizji pierwszego kontaktu 
z obcą cywilizacją dominują 
raczej czarne scenariusze. Na¬ 
wet śmieszne, małe i zielone ludziki (jak 
w filmie „Marsjanie atakują") okazują się 
krwiożerczymi bestiami pragnącymi 
zniszczyć naszą planetę. Dlaczego tak się 
dzieje? Wielu ludzi wierzy, że człowiek 
nie jest sam w kosmosie i gdzieś 
musi istnieć życie, nawet jeśli nie jest 
w żaden sposób podobne do tego, które 
znamy. Ale gdzie i jakie? Włośni eto -brak 
wiedzy i dowodów - pobudza wyobraźnię, 
również twórców gier. 


Już na tym etapie proc widać bardzo 
liczne podobieństwa do innego tytułu 
z tego gatunku - Star Wars: Republic 
Commando. Podobnie jak tam, twoja 
postać ukuta będzie w kosmicz¬ 
ną zbroję, zaś jej hełm będzie 
mieć wbudowane ekrany ze wskaź¬ 
nikiem amunicji i życia. Ciekawie 
wygląda noszono przez komandosów 
broń będzie jej kilka rodzajów (plus 
oczywiście różne typy granatów), 
a wszystkie będzie możno wyposażać 
w dodatkowy sprzęt, np. celownik, la¬ 
tarkę czy tłumik. 


Ściany są tutaj krzywe, czy to 
ja mam jedną nogę za krótką? 


Nie świeć fum, bo 
mnie już piccak piecze 


W Interstellar Marines wcielisz się 
w postać kosmicznego komando¬ 
sa tytułowej doborowej jednostka 
wojskowej* Ten futurystyczny taktycz¬ 
ny FPS przeniesie cię w stosunkowo nie¬ 
daleką przyszłość, bo do XXII wieku, 
Wedle wizji autorów - człowiek zasiedlił 
sąsiednie planety w poszukiwaniu nie 
zbędnych mu do żyda surowców. Oczy¬ 
wiście no opanowane tereny ludzie 
szybko sprowadzili swoje najstarsze to¬ 
wary eksportowe - przemoc i wojnę. 


Każdy członek drużyny będzie miał 
swoją specjalizację, zaś podczas 


kolejnych misji zdobędzie doświadczenie, 
Za pomocą wbudowanego systemu RPG 
rozwiniesz umiejętności swojego pod¬ 
władnego, dzięki czemu stanie się on 
skuteczniejszy w walce. Liczba specjali¬ 
zacji i ulepszeń na razie pozostaje ta¬ 
jemnica, 


nym systemie fizyki. Gra powstaje 
równocześnie na konsole X360 

i FS3 i nie jest to raczej dobra wiado¬ 
mość dla miłośników PieCa grafika 
może i będzie ładna, ale jej wymagania 
zapowiadają się iście kosmicznie. 


Prawdziwym wrogiem jak się dość 
szybko okazało - niejestjuźjednak dru¬ 
gi człowiek, ole „coś" zupełnie innego, 
Dlatego właśnie powołano jednostkę 
Interstellar, Jest to grupa czterech 
świetnie wyszkolonych żołnierzy. 
W grze wcielisz się w jednego z członków 
zespołu, aby wypełniać zadania zarówno 
w towarzystwie kompanów z drużyny, 
jak i samotnie. Zaletą misji ma być moż¬ 
liwość przejścia ich na kilka różnych 
sposobów, a także alternatywne, nieli¬ 
niowe zakończenia wpływające na prze¬ 
bieg całej fabuły. 


Interstellar Marines 


iPrnducent; 

Zi-io Pcinl Soltwonr 
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brak 


Dużym atutem Interstellar Marines 
z pewnością będzie grafika napędzana 
przez Unreat Engine 3, Obecnie filmy 
prezentujące rozgrywkę wygląda¬ 
ją naprawdę znakomicie. Otoczenie 
jest bardzo realistyczne, podobnie jak 
i jednostki, a najlepiej prezentują stę 
oczywiście efekty działania broni i gra¬ 
natów, Twórcy obiecują dodać do tego 
pełną interakcję z otoczeniem i oby nie 
zapomnieli przy okazji o jakimś po rząd - 
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Wspomnieć warto także o muld playerze, 
w którym razem z kolegami będziesz 
mógł wypełniać misje w trybie koopera¬ 
cji, Od Star Wars: Republic Commanda 
trochę czasu juz minęło i dobry tak¬ 
tyczny shooter w kosmosie z pew¬ 
nością znajdzie spore grono fanów 
- zwłaszcza jeśli będzie to taki „nieziem¬ 
ski” Crysis. C 


lr*naaSyitłJ i klim-nt ■ korzy słonie i" spr&^dzo 
nycli wzorcom * kooperacjo 2 thuiyno 


twórcy muszq się pęstprcic q bardzo mocnę Al 
jednostek ■ ó ty o boaariza mocne kanę gro- 
liczno 


Tam musi być jakieś życie 


Nowoczesna armio 
jto nie tysiące słabo 

(wyposażonych 

wojaków, 


zabójców* Z tobą 
włącznie. 


Be?z zbędnych komentarzy po 
prostu już zaczynom trenować 
celność, refleks i bieganie w sta 
nic nieważkości. 
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Raz, dwa... i trzy teź będzie. 



Razem / HI?: Episade Twa wydana /o 
-Janie gierka o tytule Portal Zabawa 
polegać będzie no rozwiązywaniu 
zagadek wymagających znajomo¬ 
ści podstawowych praw fizyki. 
Zaprojektowanie takich łamigłówek było 
możliwo dzidki wprowadzenia nowego 
rodzaju broni. Nazywa sie ono Aperture 
Science Hcmdhełd Portaf Devicc i umoż 
hwiu... tworzenie portoEL Jeśli grałeś 
w wydanego niedawno Preyo, powinie¬ 
neś wiedzieć, o co chodzi. Jeżeli nie, 
czytaj dalej... 


Wyobraź sobie, że mącisz sie dostać 
do drzwi na drugim końcu pomieszczenia, 
ale między nimi a tobq znajduje się prze 
paść niff do przeskoczenia. Wystarczy 
więc, że wyciągniesz swój przenoś¬ 
ny kreator portali i utworzysz dwu 
takie po obu stronach dziury. A te¬ 
raz inno sytuacjo w pomieszczeniu 
stoją obok siebie metalowo skrzynio oraz 
działko, które otwiera ogień, gdy tylko 
zrobisz jeden krok więcej. Co zrobić, żeby 
nie ucierpieć no zdrowiu? A gdyby tok 
utworzyć portale pod skrzynio i nod dział 
kiem? Skrzynia wpadnie w pierwszy por 
tal i spadnie na działko, miażdżąc je. To 
działa! 


trylogii dodatków 


Pierwsza częsc 
do Half-Liłe 2 ukazała się w czerwcu, 
u Valve juz szykuje kontynuację. Co się 
.mieniła w tak krótkim czasie? 


Jon widok nie wróży 
niczego dobrego. 


A kcja HL2: EpisodeTwo rozpocznie 
sie w chwilę po wybuchu Cyt ad e 
li, który wieńczył scenariusz Epi 
sodę One Fabuła drugiego dodatku 
koncentruje sie na informacjach, które 
udało sie zdobyć twojej towarzyszce, 
Alyx f a no których przecież tok zólezoła 
wrogim żołnierzom. Cfi też one kryją'' 
Dowiesz sie, grając w HL2 Epi sodę Iwo 
Niestety w rozwikłaniu zagadki me po 
maże ci samo Alyz, gdyż ucierpiała 
w katastrofie kolejowej i włośnie opie¬ 
kują sie niq przybysze z planety Xen, 
Vortigaunct. Spotkasz za to postacie, 
o których w HL2: Epi sodę One za wiele 
mowy nie było. Mam tu no myśli przede 
wszystkim mechanicznego pieska i ta 
jem niczego G-Mona. Podobna w czasie 
zabawy padną (wreszcie!) odpo¬ 
wiedzi nu kilka pytań dotyczących 
tego ^smutnego parta odzianego 
w garnitur. 


Ci mniej ładni za wszo 
majq w życiu pod 
górkę... 


fonów Hulf-Lifebi czeka jeszcze jedna 
niespodzianka. Otóż razem z Hł_2; Episo 
de Iwo ma zostać wydana kontynuacjo 
wieloosobowej strzelanki Team Fortress. 


Akcja toczyć się będzie w odmienionym 
otoczeniu - ponure blokowiska zostanq 
?nstopione przez tereny bogate we florg 


A juz sie wydawało, że projekt ten podzie¬ 
li fos Duke Nu kem Forevnr Pod wzglądem 
grafiki Team fortress 2 ma prezentować 
sir; jak.,, filmy animowane Pixara (tak, 
to ci gosde od „Toy Story" czy Jnie- 
mamocnych ')] Reprezentanci wszystkich 
klas postaci bedq wyglądały karykaturaI 
nie medyk będzie biegał z ogrom¬ 
ną strzykawką, a szpieg pono¬ 
si strój a la James Bond. 


Rozwiązania zagadki będziesz szukał 
w nieco odmienionym otoczeniu. Ponure 

blokowiska zostaną 
zastąpione przez 
tereny bogate 


„Piękny i hostia 2 
vs. 0 Śpiąca 
krohwna* juz 
niebawem na 
ekranach i j 


Dzień dobry renta 
dla pana! 


HL2 Episode Twa zapowiada sie cieka¬ 
wie, ale martwi informacja o lym, że dłu 
gośdg rozgrywki ni u przewyższy Episo 
de One, Tak wiec już nawet pa kilku 
godzinach będzie można obejrzeć nap i 
sy końcowe L. zacząćodliczanie do pre¬ 
miery Episode Three, Trochę szkoda, 
ze zamiast wydać cala trylogie „.epizo¬ 
dów" raz a parzgdnie, na jednej płytcy 
Valve rozmienia się na drobne. C 


we florę. Zobaczysz losy. góry i rzeki, 
a pośród nich co najwyżej opuszczane 
domy i nieużywane szopy. Wyświetla¬ 
nie rozległych, zalesionych 
Jjfr. terenów będzie możliwe 

dzięki korektom po- 
czynionym w silniku 
^ gry. Choć będziesz 

głównie hasał pa la 
sach i łąkach, nie 
zobraknie też lo 
kacji zamknie 
>> tych. Wśród 
nich znaj- 

ki I ■ h J 


da sir; kopalnia czy dawna bazo rakie 
Iowa. Sporo przyjemności ma dostarczyć 
długa t efektowna przejażdżka nowym 
pojazdem Mała tego, ze w jej trakcie 
bodziesz podziwiał widoki, to jeszcze 
weźmiesz do reki broń i otworzysz ogień 
do otaczających cię przeciwników. 


Co do areza, to w dodatku pojawi sie 
nowa pukawka Strider Buster, Sama 
nazwo wskazuje, ze została ona prze 
znaczona głownie do eksterminacji tych 
wielkich, kroczących na chudych, mętu 
lowych nogach roboto w Przeobraże¬ 
niu ułcgnic słynny Gravity Gurt, 
ale o niespotykanych dotąd spo¬ 
sobach jego wykorzystania nic 
jeszcze nie wiadomo. Sprzęt ten 
przyda się da walki z nowymi przeciw 
nikami Łowcamć czyli zwinnymi 
robotami chodzącymi na trzech 
nka* ■>. nogach. W watce pomogą ci 
Vortigaunci oraz rebelianci 


Trylogii dodatków do HoJf-Life 2 
dqy dalszy. Już wiadomo, że 
gra będzie kro Th a, aln powinna 
to no drobić ja fcośdtj zabawy, 
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Te króliki (uhig błock 
metal, tylko się zakurzyły. 


niektórych kończyn bohate r 
tym roku. Tym razem bowić j 
ystkim dzieck choć p ewm^Mjj 
fiwuntz sie d© nocach.^MBMT 


dyskotekowy, kostium 
klauna itp. Roza zabaw¬ 
nym wyglądem zmiana fa- 
tałaszkaw pozwoli też na 
dostosowanie się do króli¬ 
ków, które lubią różne style 
muzyczne. Aby dostać się 
do określonych terytoriów 
lub zahipnotyzować pewne 
gro mady w rogów, wcześni ej 
trzeba przyodziać odpo¬ 
wiedni strój. 


M da kto o tym wie, ale 

seria Rayman to 
największy hit 
francuskiego giganta wy 
(ławniczego? Ubisoftu. 

Żaden inny jego cykl nie cieszy! 
srę taka popularnością, o czym 
świadczy 16 milionów kopii 
gry, które wylądowały na pół- 

kach graczy na całym świecie. 

Postać pozbawioną rąk i nóg 

(z dłońmi i stopami zawieszonymi w po¬ 
wietrzu) wymyślił 19 letni wówczas Michel 
AnceL Teraz, po dłuższej przerwie, po¬ 
wraca on do dalszego rozwijania przygód 
swojego bohatera. 


Z dwóch znanych 
metod króliki watą 
jednak tę marchewki. 


W przeciwieństwie da po¬ 
przednich części bitowej 
serii 


RRR będzie miał 
^ A I bardziej otwartą struk- 
JM S Surę, Tym razem pozio- 
I my nie będą liniowe. 

I W planach jest dziesięć 
ogromnych światów, między 
I którymi Rayman będzie 
I mógł się bezprzeszkód pa- 
ruszać. Zapowiada się też 
na mieszanie krain baśnie 
wycb z realnymi, ale jak to 
będzie działało w praktyce, jeszcze nie 
wiadomo, jedna jest pewne; nigdy jesz¬ 
cze czegoś podobnego w zręcznościów- 
koch nie widziałeś. 


solę Wii (patrz; ramka), de na szczęście 
nic na zasadach wyłączności. Konwer¬ 
sją na PC najmie się nawy nabytek 
producenta - Ubisoft Bułgaria, 

mający swoją siedzibę w Sofii Zatrud¬ 
nieni tam ludzie nie są nowicjuszami 
- pracuje tam m.in. człowiek odpowie¬ 
dzialny za sympatyczną powietrzną 
strzełankę Blazing Angels (recenzja 
w poprzednim numerze Cllcka). 


rumaka, dlate¬ 
go też bohater 
nie pozostanie 
zdany tylko na 
łaskę swoich 
nietypowych 
rtóg. 


Rayman Raving Rabbids 
to gro powstająca jako 
v pierwszy tytuł na kon- 


Jedną z największych nowości W grze 
będzie możliwość dosiadania 
i kontrolowania różnych stwor¬ 
ków; począwszy od rekina, po¬ 
przez orla, po gigantycznego pa¬ 
jąka. Wszystkie one pomogą bohate^ 
rowi w walce z supersza- 
lonyml królikami, ale nie 
od razu. Wcześniej, tok jak 
to miało miejsce w pierw¬ 
szym Raymanie (kto pa¬ 
mięta osę?), trzeba je po¬ 
konać w wdee i oswoić. 


Tym razem zadaniem nietypowego bo¬ 
hatera będzie powstrzymanie ataku 
królików. Te futrzoste stworki od wieków 


Jedyne, co tak naprawdę może 
teraz niepokoić, to sposób stero¬ 
wania. Gra podczas tworzenia nie była 
przystosowywano do myszy i klawiatury. 
Cała nadzieja w tym, że bułgarskiemu 
studiu Ubisoftu uda się pogodzić zacho¬ 
wanie pierwotnej, bardzo wysokiej gry- 
wolności ze zmianą kontrolera - a więc 
pewnie i wielu elementów zabawy. 0 tym, 
jaki będzie efekt prac, przekonamy się 
już za kilka tygodni. C 


Rayman tym razem nie oęaz 
skazany na swoje trampki, 
niebieską koszulkę i białe 
rękawiczki._ 


planowały wielką Inwazję na Ziemię, by 
przejąć nad nią kontrolę i tylko Rayman 
może je powstrzymać. Jednak nowel 
rycerz w lśniącej zbroi potrzebuje 


Bohater jednak potrafi poradzić sobie 
i bez pomocy innych stworzeń. Dzięki 
umiejętności tańca (I) i odpowiedniemu 
przebraniu (!!) będzie mógł zahipnoty¬ 
zować króliki (3!!). Ogólnie Roving Rab¬ 
bids ma obfitować w przeróżne 
minigierkl - od typowych zręcznościo¬ 
wych wyścigów po coraz popularniejsze 
(zwłaszcza na konsolach) wyzwania ta¬ 
neczne. 


Rayman Raving Rabbids 
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Rayman a ia łata 
siedemdziesią te . 
On mp nogi, pan!!! 


jottLomity bohater * sfojnhnwann rauy^ka 
■ pilony, Lal o rowy iwal powin^n itnchwyclć 
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Tu przy okazji warto wspomnieć o kolej¬ 
nej nowości, tzn. garderobie. Rayman 
tym razem nie będzie skazany na swoje 
trampki, niebieską koszulkę i białe ręka¬ 
wiczki. W każdej chwili może się prze¬ 
brać w bardziej odpowiedni dla 
sytuacji strój! m.łn. hlphopowy, 


ca Je SlereWDhium? ■ Ditolnm gra Mithela 
Ante(a r King Kong. nic byłcr tak adone jak jego 
ttereiniejsze produkcja 


Jejku! Da fi moje 
zdjęcie w Cłicku! 


Wii are the 
champions 


RRR powstaje naturalnie nie 
tylko no PC ate również wszel¬ 
kiej maści konsolo tok prze¬ 
nośne, jak i te neztgenowa. 
Szczególnie ciekawie zapo¬ 
wiada się wersja na nowa 
platformę Nintendo Wii. 
Dzięki nietypowym kontrole¬ 
rom gracze sa zmuszani do 
ciągłego ruchu, samodzielne¬ 
go wymachiwania przedmio¬ 
tami itp. Kiedy no PC pojawią 
się takie fajowsfcle bojery? 


Premiera: IV kwarlol 2 0 D J j 


batafiek; 


Niotypfjwn, znokominif 1 zapnwio 
dajqca się irętznościówka. No 
Wii będzin to no pewno hit 
dokowe, ciy PoCotowo wersjo 
mu dorówna. 
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Anioły kontra demony kontra smoki 
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Będzie też czas 
na romanse 


^ Wniebowstąpienie NPC. j 


Chmurzy się . Chyba 
pójdę da domu. 

T 


Koreańczycy zrobili juz 
kilka MMORPG-ów, ale 
żaden z nich nie przebi 
się w Europie. 
Wyjątkowo ładny Aion 
ma szansę zrobić to 
jako pierwszy. 


Jft ian przeniesie cię do świata fon- 
tasy, w którym brama zwana To- 
^łwer of Eternity oddziela krainy 
aniołowi demonów. Demonom udało 
się przedostać przez magiczny 
partał I uwolnić przy tym smaki, 
które przez lata tkwiły uwięzione w świę¬ 
cie Abyss. Anioły rychło rozpoczęły wal¬ 
kę, by wypędzić złych do ich krainy. 

W Aion wcielisz się w postać reprezen¬ 
tującą jedna 2 ośmiu profesji, wśród 
których znajdą się wojownik, mag, straż¬ 
nik (ranger) czy uzdrawiać*. Niezależ¬ 
nie, czy wybierzesz anioła, czy 
demona, będziesz miał skrzydła, 
które umożliwią ci szybkie podróże po¬ 
między lokacjami. Choć nie będą one 
swobodne - producenci wyznaczyli tra¬ 
sy podróży, których w żaden sposób nie 
będziesz mógł opuścić, Ot, wybierzesz 
na mapie cel i po chwili będziesz na 
miejscu, W grze pojawią się gildie, które 
przyjmą cię w swoje szeregi z otwartymi 
ramionami. Gracze będą się też mogli 
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Ten skarb będzie 
mój , brzydalu! 




łączyć w grupy tak aby razem stawiać 
czoło niebezpieczeństwom. 

Wszystkie twoje poczynania będą no¬ 
towane przez grę 1 będą miały wpływ 
na losy krainy, Jeśli zabijesz potęż¬ 
nego bosso, dowiedzą się o tym 
wszyscy gracze. Po kilku głośnych 
dokonaniach zdobędziesz popularność 
nie mniejszą niż gwiazdy rocka. Swoje 
wyczyny będziesz mógł sobie przypo¬ 
mnieć, sięgając do uaktualnianego 
dziennika na serwerze gry. 

Ważnym punktem rozgrywki będzie, 
rzecz jasna, walka, która ma polegać 
na klikaniu wybranych ikortek, odpowie¬ 
dzialnych za atak czy użycie jakiegoś 


bron, części pancerza czy magiczne 
dodatki. 

Pod wpływem walki pomiędzy aniołami 
i demonami będzie się zmieniało środo¬ 
wisko gry. Obszary znajdujące się pod 
panowaniem tych pierwszych będą ob¬ 
fitowały w ogromne łąki pełne kwiatów, 
zaś te zajęte przez złą stronę w krate¬ 
ry i ziemię pooraną bruzdami. Jak wspo¬ 
mniałem na początku, poza aniołami 
S demonami kierowanymi przez 
żywych graczy w wojnie uczestni¬ 
czą smoki, za których poczynania 
odpowiadają algorytmy Al. Jaka jest 
rolo smoków? Przede wszystkim mają 
pilnować równowagi między obydwi erna 
stronami konfliktu, Jeśli którejś z nich 




Aion korzysta z silnika o nazwie CryEngine, który 
wykorzystano wcześniej w je#iym z ładniejszych 
shooterów ostatnich lot - Far Cry u. 


dowych, Autorzy obiecują też efektownie 
wyglądające, bogato zdobione pancerze 
oraz oręż przypominający broń Dalekie¬ 
go Wschodu. Wykorzystanie silnika Cry¬ 
Engine pozwoliło opisać każdy rodzaj 
podłoża za pomocą kilku współczynni¬ 
ków, co oznacza na przykładj że twoja 
postać będzie się poruszała wolniej po 
pustyni czy bagnistych terenach, Pod 
względem udźwiękowienia Aion również 
zapowiada się dobrze - autorem ścież¬ 
ki dźwiękowej jest Yang Bang Ean, 
autor muzyki do mangowego se¬ 
rialu „TheTwelve Klngdoms". 

Aion ma sporą szansę no przebicie się, 
a to głównie dzięki ciekawemu uniwer- 
sum, kilku nowinkom i zaawansowane¬ 
mu, sprawdzonemu silnikowi graficzne¬ 
mu. Niech tylko anioły mają go w swo¬ 
jej opiece... £} 


Aion: The Tower of Eternity 


czaru. Aby lepiej radzić sobie 
w trakcie walki, będziesz się mógł 
wyuczyć specjałnyeh kombinacji 
ciosów* Na przebieg potyczek będą 
miały wpływ warunki pogodowe. Jeśli 
rzucisz zaklęcie błyskawicy podczas 
ulewy, otrzymasz bonus do obrażeń, 
ale jeżeli zdecydujesz się zamiast tego 
no ognistą kulę, raczej niewiele przy- 
niesie ci ona pożytku. Podczas wołki 
będziesz mógł bez ograniczeń zmieniać 


będzie się za dobr ze powodziło, przy* 
sparzą jej trochę kłopotów. Poza tym 
smoki będą też prawdopodobnie pilno¬ 
wały cennych skarbów. 

Aion korzysta z silnika o nazwie CryEn 
ginę, który wcześniej wykorzystano 
w jednym z ładniejszych shooterów ostat¬ 
nich lat - Far Cry'u. Można się więc 
spodziewać naprawdę uroczych krajo¬ 
brazów i realistycznych efektów pogo- 
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Choć ryritjk MMORPG-ow j«s( za 
pchany, Aion ma spore szanse 
na sukces. Póki ca chyba wszyst 
ko jest no dobrej drodze. 
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Zabowu polega oczywiście na przemiesza 
czaniu się po lokacjach, znajdowaniu 
różnych przedmiotów, upychania ich do 
kieszeni o pojemności czarnej dziury 
oraz wykonywaniu najdziwniejszych 
kombinacji sprzętu z otoczeniem. W wer¬ 
sji bela robiło się np* procę z klam¬ 
ki, kawałka gumowego sznura 
i kamieni czy też otwierało drzwi z po- 
mocq kwasu i wody z mydłem. 


C zy potrafisz zliczyć wszystkie gry 
których akcja rozgrywa się pod¬ 
czas II wojny światowej, a Niem¬ 
cy pracują nad tajnq i potężną bronią 
umożliwiającą im całkowite zwycięstwo? 
Ja bym się tego nie podjął, tym bardziej 
że ich liczba ciągle rośnie. Kolejną taką 
produkcją jest Undercover- Operation 
Wintersun, której wstępnq wersję mia¬ 
łem przyjemność przetestować. 


Teraz już 
wtem, 

dlaczego ten 
hotel jest 
najtańszy 
w mieście. 


Pojawiły się także typowe dla tego typu 
gierzagadki logiczne - składanie podar¬ 
tej notatki, unieruchamianie mechanizmu 
chroniącego tajne pomieszczenie, otwie¬ 
ranie sejhjoraz kilka innych, utrzymanych 
w podobnym stylu. Elementów zręcz¬ 
nościowych, ostatnio wykorzystywa 
nych nawet przez największych twórców 
przygodówek, w Undercower jednak 
nie znajdziesz. 

Brytyjski wywiad - jak zwykle 
- nie ma odpowiedniego agenta 
i musi posłać żółtodzioba bez 

Ciebie! 


Undercover to klasyczna przy go- 
dowka point r n'dick, w której wcielisz 
się w niejakiego doktora Johno Russella, 

wykładającego fizykę na londyńskim 
uniwersytecie. Pewnego styczniowego 

poranka 1943 roku przychodzi do niego 
kilku agentów M16 z prośbą o odczytanie 
notatki przechwyconej od Niemców. Jak 
się okazuje, naziści pracują nad taj¬ 
ną broniq, która swoją siłą rażenia 
może zagrażać nie tylko Europie, ale 
i całemu światu. 


icie t wykonane* je bardzo szcze¬ 
gółowo. W wersji beta nadal jednak 
brakowało niektórych animacji postaci 
(np, biegu głównego bohatera). Te, któ¬ 
re zostały już zaimple¬ 
mentowane, prezentują 
jednak poziom, do ja kie¬ 
go fani przygodówek już 
się przyzwyczaili. Po¬ 
rządnie wyglądają też 
modele postaci. 


menty te mogą pogrążyć Undercover 
podobnie stało się w przypadku wyda¬ 
nego niedawno Paradise. Zagadką po¬ 
zostaje na rozie udźwiękowienie. Bardzo 
zaniepokoił mnie brak głosów 
postaci, dialogi wyświetlały ssę 
jako tekst nad ich głowami. Mam 
jednak nadzieję, że kwestie aktorów zo¬ 
staną dodane razem z f ilmikami, których 
takie nie uświadczyłem. 


Nietrudno się pewnie domyślić, że jak 
zwykle brytyjski wywiad nie ma żadnego 
odpowiedniego agenta (w końcu Bond 
chodzi jeszcze w pieluchach*..) i musi po¬ 
słać zupełnego żółtodzioba bez przeszko- 
lenia doktorek rusza więc do Berlina 
Na miejscu wspomaga go kilka agen¬ 
tów, w tym jedna bardzo urodziwa 
Brytyjka (dziś to w Anglii gatunek na 
wyginięciu), jednak większość czynności 
bohater wykonuje sam, a towarzysze 
czasem tylko podsuną mu jakąś radę. 


przeszkolenia 


Osadzenie Undercover: Operation Win- 
tersun wczasach II wojny światowej, 
klimatach tajnych eksperymentów i su¬ 
perbroni wydaje się mało interesujące. 

Twórcy będą potrzebowali sporo 
wyobraźni, aby tak oklepaną fa¬ 
bułę uczynić wciągającą i zainte¬ 
resować nią graczy, ale to, co zoba¬ 
czyłem, pozwala być dobrej myśli, C 


Denerwujące z kolei by¬ 
ło sterowanie oraz to, że nie można 
przyspieszać animowanych przerywnh 
ków podczas rozmowy Russella z towa¬ 
rzyszącymi mu agentami lub przemiesz¬ 
czania się z jednego końca lokacji na 
drugi. Jeśli twórcy nie posiedzą trochę 
nad tym oraz samym sterowaniem, ele- 


Trudno w tej chwili osądzać, jakiej gra¬ 
fiki można się spodziewać w finalnej 
wersji. Gotowe juz lokacje, takie 
jak berlińska ulica czy wnętrza 
instytutu badawczego (tu będziesz 
się włamywał, by wydobyć tajną doku¬ 
mentację), prezentują się przyzwo- 


Undercover 


Winterowi 
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f ca, najpierw zapraszasz, 
a na gości czeka tylko pasty 
stat i twoje rachunki?! 


Nh wiem, co zjadł ten za 
drzwiami, ale zamawiam 
dwie porcje da pokoju 306\ 


Nie do wiary 


Kontakty naukowców ze służbami 
często owocują darmowymi wyjaz 
Zwłaszcza w czasie wojny( 
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Łvo Bucnbakkar 
powiedział: 
da kadry wejdę 
tylko najsilniejsi! 


Miasto 

karetek? 

Łódź? 


W tym budynku na pewno 
dzieje się cos złowieszczego 


czynaf, kupując w Nowym Jorku grunt 
pod zabudowę ; na którym dopiero 
w trakcie właściwej zabawy postawisz 
konkretne budowle, takie jak centra 
szkolenia żołnierzy, bazy dowodzenia, 
szpitale, bonki czy jakżeby inaczej - 
kościoły. 


gę na fakt, że autorzy odwzorował i 
calusieńki Nowy Jork, w którym 
to toczy się akcja gry. Znajdziesz 
tu sporo sklepów, restauracji, kawiarń 
czy kin, które znajdują się no terenie 
prawdziwego Wielkiego Jabłka! Podob¬ 
no graficy przenieśli do wirtualnego 
świata nawet niektóre prawdziwe billbo¬ 
ardy! Ciekawie zapowiada się rów¬ 
nież ścieżko dźwiękowa autorstwa 
Chcmce'a Thomasa, który dotych¬ 
czas napisał muzykę do gier 
o Władcy Pierścieni i King Kongu. 
Próbki jego twórczości możno odsłuchać 
na oficjalnej stronie Eternal Forces, 


W miejscu Stanów Zjednoczonych po¬ 
wstaje nowe ugrupowanie Globalne 
Społeczeństwo, o wraz z nim armia 
zwano Strażnikami Globalnego Społe¬ 
czeństwa. Ludzie jednak szybko 
buntują się przeciwko nowemu 
prezydent o wi, w którym widzą 
antychrysta opętanego przez zło, 
i formują Armię Cierpienia. len 
ruch oporu stawia sobie za cel niesienie 
ratunku mooświeconym i oczyszczanie 
ich z grzechów, aby mogli cieszyć się 
życiem wiecznym w niebie. 


Aby pozyskiwać nowych żołnierzy, bę¬ 
dziesz musiał przekonać do wstąpienia 
do służby neutralnych mieszkańców 
miasto. Każdy z nich będzie miał 
współczynnik „duszy" - im będzie 
on niższy^ tym jegomość będzie 
bliższy szatanowi, a im wyższy, tym 
łatwiej będzie ce go przekonać do wia¬ 
ry, Niestety trzeba się trochę pomęczyć, 
oby zd obyć na tyl a d uże uzn an ie wśród 
ludzi, by byli oni w stanie oddać za de 
bie życie. Kiedy już ko- 
go ś nawrócisz, będziesz 
go mógł odpowiednio 
wyszkolić - nie tylko na rlefWS 

zwykłego żołnierza, ale najvs 

też na budowniczego ^ ^ 

czy medyka. Autorzy 
opracowali trzy poziomy 
doświadczęnlo dla każ¬ 
dej z jednostek. No przykład: gdy medyk 
nabierze wprawy, zostanie pielęgnia¬ 
rzem, o następnie doktorem, 


L eft Behind to strategia czasu rze¬ 
czywistego oparto na.seni opowia¬ 
dań lima LaHoyego i Jerry'ego 
B. Jenkinsa. Jest w nich mowa o czasach, 
kiedy poplecznicy szatana pojawiają się 
na ziemi, by stoczyć wojnę z ludźmi. 
Na szczęście przepowiednia mówi, że po 
siedmiu latach rządów paskudne¬ 
go kopytnego z piekła rodem 
pojawi się Jezus, by raz na zawsze 
pokonać zło. Opowiadanie! bazują 
głównie na tematach biblijnych apo 
kalipsie, antychryście, mesjaszu i tym 
podobnych sprawach. Seria autorstwa 
amerykańskich pisarzy sprzedała się 
bardzo dobrze. Ale co z grą? 


Left Beliind to chyba pierwszo strategia, 
w której najważniejsza nie będzie watka, 
a nawracanie niewierzących. Temat 


Pod biblijną przykrywką Left Be- 
hind kryje się w znacznym stopniu 
klasyczny RTS, w którym przede 
wszystkim zajmujesz się budowa bazy 
i szkoleniem armii (tej dobrej, czyli Armii 
Cierpienia). Jednak sposób, w jaki roz¬ 
wiązano te dwa procesy, jest zupełnie 
innowacyjny. Każdą misję będziesz za- 


Jej scenariusz rozpoczyna się po tym, 
jok jedna trzecia mieszkańców Ziemi 
ginie w niewyjaśnionych okolicznościach. 


końca świata zawsze intrygował 
ludzi, a teraz każdy gracz będzie 
mógł osobiście uczestniczyć 
w ostatnich dniach ludzkości. Po¬ 
mysł na grę niezły, ale czy realizacja 
okaże się równie dobra? Zobaczymy 
- według zapowiedzi już pod koniec te¬ 
go roku, C 


Nawracanie niedowiarków będzie 
twoim głównym celem, dlatego wie¬ 
le „mocy" twoich wojsk będzie się kon¬ 
centrowało nie tyle na eksterminacji (jak 
w większości RTS-ów), co na ewangeli¬ 
zacji, Trzeba też będzie dbać o własną 
armię - aby poprą wić jej morote, będziesz 
mógł dokonywać cudów, przebaczać 
i rozgrzeszać (brzmi ciekawie, ale jak 
będzie to przełożone na mechanizmy 
rozgrywki, tego na razie nie wiadomo). 
Nie wspominając już o tym, że żołnierze 
z wysokimi współczynnikami duszy t mo¬ 
rale o niebo lepiej spiszą się w walce. 


Left Behind: Eternal Forces 
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Screeny z Left Behind wyglądają na razie 
średnio, ale twórcy podkreślają, że to tyl¬ 
ko szkice i żo do premiery gra będzie 
wyglądafa dużo lepiej. Natomiast już 
teraz bez wątpienia warto zwrócić uwo- 


Z a sprawą Left Behind poczujesz się jgjU ezusj 
Będziesz nawracał, dokonywa^udówMj^^^ 

rozgrzeszeń.^KlawoM 


A ładzie ostrzegałi: 
jak będziesz 
niedobry, to cię 
diabli wezmą,,. 


Premie rui kutiiec 200 b 


Lcfl Behind \o RTS w Id i matach 
biblijnych, w którym ydziesz 
nawrocal niewiernych, riakony 
wal cudów i wtitczyl t szatanem 
Tego jedzcie nir: grali... 
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Chyba każdy, kto widział (i słyszał) 
trciler Shadawruna, zachwycił się mu¬ 
zyką, która w pewnym momencie się w nim 
pojawia- Człowiek odpowiedzią Iny za dźwięk 
w FASA Studio był tyle razy pytany, co to za 
utwór, że w końca zdradził tajemnicę na klagu, 
który prowadzą twórcy gry. Kawałek ten to 
, Bata na* brazylijskiej grupy Barbatuques f moż¬ 
na go po siu choć na oficjalnej stronie zespołu 
(wwW-ba rbat u ą u es. co m, b r). Co ci eka wc, j 
muzycy używają tytko jednego i nstrum en- 
\ tu (drumli), reszta efektów ta weka- A 
le, klaskanie itp. Szczerze po- jM-- 
lecą ml Juk W A 


hadowrun to tytuł 
pod wieloma 
^9 względami wyjąt¬ 
kowy. Choć zwykle 
narzekamy, że więk¬ 
szość gier dystrybu¬ 
owanych na zachodzie przez Microsoft 
będzie działać tylko na Windows Vista 
(choć z powodzeniem uruchomiłyby się 
no XP), to tym razem gigant z Redmond 
oferuje coś specjalnego. Produkcja 
FASA Studio to pierwsza gra, 
w której będq mogli zmierzyć się 
w sieci użytkownicy PeCetów i X bo¬ 
je a 3GQ! Jeśli tytuł się przyjmie, możemy 
się spodziewać, że technologia ta znacz¬ 
nie się rozwinie, a na blaszakach będą 
się pojawiały dość szybka produkcje 
z konsoli Gatesa, i——- 


gle" nie hę- 
da skazani 
no bieganie po 
pustych planszach, 
jednak nikt nie ukry- cłL 
wa H że prawdziwa raz- 
grywka zaczyna się do- ^ 
piero tam, gdzie pojawiają 
się inni żywi zawodnicy, Dla 
samotnych gra czy ^pozostanie 
trening i pojedynki z botami. 


Jnk do tej pory autorzy nie mówili wiele 
o różnicach między wersją no Xboxo 
i PC. 0 ile pod względem grafiki 
edycje Shadowruna nie powinny 
się zbytnio różnic (choć na kom- YJj 
paterach może być nawet ładniej!), a 
to niepokoi mnie, jak zostanie roz 
wiązana kwestia sterowania. Jako m 
że do FPS-ów zdecydowanie 
najlepszy jest zestaw klawi a- 1 
tu ra+myszka, grający na pa- i 
dach nie będą musieli tak m 
dokładnie mierzyć jak PeCe~ * 
łowcy. Ciekawe, czy nie będzie 
im za łatwo.*. C \ 


Historia Shadowrun bazuje 
na popularnym (zwłaszcza 
ostatnio) mieszaniu świa¬ 
tów. Sam tytuł zresztą jest 
fanom książkowych RPG-ów 
na pewno dobrze znany 
- Shadowrun to system, 
który powstał kilkanaście 
lot temu i doczekał się już 
paru nowych edycji* Kilka 
tysięcy lat temu Ziemię J 
zamieszkiwali tak lu¬ 
dzie, jak i krasnoludy, 
a żadne elfie dziecka 
nie pytała ze zdziwieniem: 
w co to?" na widok ogrom¬ 
nego trolla* Ten czas jednak 
musiał się skończyć, a wraz 
z nim nadszedł kres magii. Teraz 
jednak, w 2021 roku, nastąpi 
jej wielki powrót. 


gii magicznej. A ta może na¬ 
stąpić w najważniejszym mo¬ 
mencie,., Jak w życiu *. 


B Jak na razie wiadomo, że 
w Shadowrunie będą 
cztery rasy: ludzie, kras¬ 
noludy, elfy i trolle* Wal¬ 
czyć będą one w różnych 
sceneriach: od świątyń, po 
przez slumsy, po główną 
siedzibę ludzi (zrzeszonych 
w korporację RNA), Każda 
z nich charakteryzować się 
będzie odmiennym wyglądem 
\ różnymi celami misji. Wiele 
plansz będzie wymagać nie 
tylko kontrolowania najważ¬ 
niejszych punktów (artefaktu, 
flagi itp.), np* w świątyni znaj¬ 
duje się drzewka życia, które regeneruje 
energię graczy. Blokowanie tego miejsca 
nie jest konieczne do zwycięstwa, ale 
znacznie ułatwia sprawę. 


Shadowrun 
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ści \ magia. O ile żołnierze przyszłości 
dysponują możliwością latania czy spe¬ 
cjalnymi urządzeniami pozwalającymi 
widzieć przez ściany, to jednostki prze¬ 
ciwnej drużyny mają bardziej wyrnfino 
wane sposoby walki. Wskrzeszanie, błys¬ 
kawiczne leczenie ran, wzywanie porno 
cy, przechodzenie przez ściany - jedyne, 
co ich może powstrzymać, to utrata ener- 


maąiczr,-:- iL-H.Dry ktintra nc-wńciesny ófęi 
■ FHĘntliwg.^ ęrnniG po sitti Z jboKOWtomi 


Gro będzie FPS-em przeznaczonym 
do walk sieciowych, w którym mieszać 
się będą światy femtasy i cyberpunk. Nic 

dziwnego więc, że wśród broni 
znajdziesz tak katanę, jak i nowo¬ 
czesna snajperkę* Prawdziwą zabawę 
dostarczą jednak dodatkowe umiejętno- 


tzy itcrowuhU' nic- będzie zbyt ula(wŁonił wwer 
aj i na konto I*? 


Shadowrun to przede wszystkim 
gra sieciowa, pozwalająca na 
wspólną zabawę IG osobom (gra¬ 
jącym na PC albo X3ó0). Oczywiście „sin- 


Ćo w tr dilerze 
piszczy 


Choćby nie wiem jak jq 
chować, magia zawsze 
wypłynie na wierzch. 
Czas, by armie | 
przyszłości stanęły 
' do walki przeciw 


i wokół siebie 
I takiego dyma! 


Dwóch aa jednego to 
bando,., czerwonego , 


Ten facet w celowniku. 
Chyba go znam ... JfK? 


Już niebawem wielki pojedynek, 

1 ni# mówię tu o jakichś łom no- 
woezesnych armiach walczących 
z baśniowymi stworami. Pytanie, 
kio będzie lepszy; PeCtciorze 
czy kansolowŁy? 
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Dlaczego tu tak pusta? 
Pewnie wszyscy oglądają 
„Taniec z gwiazdami*. 


rakensang to gra o 


Wyskakuj 
z komórki! 


, .ą\ ■ ipp' 

NAJNOWSZE DZIEŁO 
ENTOBA GIERPRZY 


systemie RPG - The Dark Eye 
sobie włosy ściqć% że będzie 
udana co pierwowzór. 


ft centuria to krotno przy po 
fmm minojaco nasz świat z czo- 
sów późnego średniowie¬ 
cza. Jest tutaj mroźna część a la Skan¬ 
dynawia czy imperium Kun Kau Peh 
wzorowane na Dalekim Wschodzie, ale 
sq tez miejsca niezwykłe i magiczne. 
Właśnie tu przeryjesz ciekawą przygodę 
w grze Drakensang. Nad tym, aby była 
ona faktycznie ciekawa, pracował przez 
pół roku czteroosobowy zespół. Cała 
skomplikowaną historię zmieścił na po¬ 
nad tysiącu stron. 


W Aventurii trafisz na wiele niespotyka¬ 
nych - przynajmniej w grach RPG ple¬ 
mion, takich jak silni Thorwałionie, po¬ 
trafiący przejmować kontrolę nad zwie¬ 
rzętami Gyalskanie czy dobrze wyszko¬ 
lone w walce Amazonki, Znajdziesz tu 
też jednak znanych z większości szonu- 


rasy, która re prezent uje. 
Elfowi znacznie łatwiej 
będzie przekonać straż¬ 
nika do otworzenia bromy 
niż takiemu na przykład 
Orkowi. Temu ostatniemu 
z kolei o wiele prościej 
będzie przemówić do 
rozsądku przywódcy 
bandy opryszków. 


Panowie z Radon Labs proponują 
grę, którą określają jako Wrota 
Baldura w trójwymiarze 


jocych się krain fantasy Elfów, Krasno¬ 
ludów czy Orków. Będziesz mógł się 
wcielić w przedstawiciela każdej 
z wyżej wymienionych ras! 

W Drakensang zmierzysz się z ponad 
setką zróżnicowanych stworów. W po¬ 
jedynkach Uczył się będzie raczej nie 
refleks, ole umiejętności i uzbrojenie 

postaci. Walki będą przebiegać 
w czasie rzeczywistym, ale w każ¬ 
dej chwili będziesz mógł zatrzy¬ 
ma ć grę i no spokojnie przemyśleć 
kolejne kroki. Aby ułatwić sobie życie, 
będziesz mógł zabrać ze sobą nawet 
czterech NPC-ów. 

Autorzy obiecująj że w Drakensang 
pojawią się rozbudowane dialogi. 

Wynik wielu rozmów będzie zależał nie 
tylko ad reputacji twojej postaci, ale i od 


Od dawno marzy¬ 
łem o kontynuacji 
Baldurś Gote,a tu 
panowie z Radon 
Labs proponują 
nam grę, którą 
zwykli określać ja¬ 
ko Wrota Baldura w trójwy- 
miorze, Jeśli fabuła nie za¬ 
wiedzie, to powinniśmy mieć 
do czynienia z hitem. C 

' Od ftfdflŁcj!: Rctcmd srutha gotyckiego metalu 
i mn wtasy dlui**-: mi Miit Po ^ c 


Drakensang 


Praaucertl: 

Rodan Labs 


DysIr^utorPL 

tmfc 
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Premiera: 20(i? 


Gatunet RPG 


spora, trelowa Ira^a ■ .Toinaco^one rosy 
rCfliuSOń-nr dialogi 


'-V 


Czyżbyśmy wreszcie o trzyma Ir 
0a[dur's Gate v* trój wymiarze? 
To bordza możfiwe, ale pod wa¬ 
runkiem, że scenariusz Drakę n- 
sung nie zawiedzie. 




-- 


rtU LnwULUMt 

AU MOL TA „SOKALA 
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


.Gra prawie doskonała. Kandydatka 
do tytułu Przygodowki Roku 2006." 

Ocena: 9/10 
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się z kontrolowaniem kilku miejsc no ma 
piej, dostać się na jego pokład i - wresz¬ 
cie - wysadzić go od środka. 


zobaczysz w kreskówce 




pracującej w pocie i znoju ku 


chwale Electronic Arts... 


lym razem jednak nie licz, że spot¬ 
kasz Wiewióra. On już od dłuższe- 
[ ■ go czasu nie żyje. Prawdę powie¬ 

dziawszy, szanse na znalezienie żołędzia 
również sq znikome. Za to możesz liczyć 
na to, że trafisz w sama centrum 
konflikty między dwiema strona¬ 
mi: Unią Europejską (EU) oraz 
Koalicją Pan azjatycką (PAC). Wal- 
rfSjB ko między nimi toczy się o możliwość 
<2 ' 6 tS istnienia. Po nowym zlodowaceniu, kto 
Łp re nawiedziło Ziemię, miejsc niepokrytych 
™ lodem, które mogłyby wyżywić ludzi, jest 
za mało, by Europejczycy i Azjaci mogli 
f współistnieć pokojowo. 


Oczywiście latająca baza nie będzie 
całkiem bezbronna, Przeciwnie - jest 
solidnie wyposażona w sprzęt, który 


lach walki (lab choćby deskach 
kreślarskich) już dziś. Oczywiście 
nie zabraknie wymyślnych zabawek, 
z których wymienić można choćby gro 
noty EMP, zdalnie sterowane roboty czy 
działko atakujące wszystko w pobliżu. 
Na czoło wśród sprzętu wybijają się na 


Czy ta nie piękne? Pamiętasz, kiedy 




ostatnio w jakiejś globalnej wojnie nie 


uczestniczyły Stany Zjednoczone? Całe 


/Zv7.w. 




Pasta len Agv 


rttotu ILI' 

wybieli twoje 
zęby w jedną 
epokę* 




Czy ten gość 
używa koama 
jako snajperki?! 


szczęście, że za grę odpowiadają Skan¬ 
dynawowie - dzięki temu wreszcie nie 
trzeba oglądać powiewających na wie¬ 
trze (baa-cznośćl) flag amerykańskich 
i słuchać orędzia dobrodusznego pre¬ 
zydenta USA do całego świata. Nic z tych 
rzeczy! Nawet tereny działań nie zaha¬ 
czą o żadną z Ameryk, Konkretnie: 
przemieszczać się będziesz z zie¬ 
mi białoruskiej do Afryki, ucieka¬ 
jąc przed siejącym spustoszenie 
lodem. 


Kolejna odsłona cyklu Battlefield nie 
będzie się jednak jakoś diametralnie 
różnić od poprzedniej. To wciąż multi- 
playerowy shooter, w którym taktyka 
i umiejętne korzystanie z pojaz¬ 
dów będą kluczem do sukcesu. 
Jednocześnie na pclu bitwy postrzela 
do siebie maksymalnie 64 graczy. Wcie 
lic się będziesz mógł tak w regularnego 
żołnierza biorącego udział w intensywnej 
wymianie ognia, jak i w dowódcę, który 
wszystko obserwuje z daleka i tylko wy^ 
daje rozkazy. 


ma tę wadę, że nie potrafi przeszkodzić 
drużynie przeciwnika w dostaniu się 
do wnętrza drogą powietrzną, W samie 
dobrze, bo misja mogłaby się okazać 
niewykonalna.Tym bardziej że starając 
się zdobyć Tytana przeciwnika, nie mo¬ 
żesz zapominać, że w tym $omym cza¬ 
sie on próbuje dokonać tego samego 
z twoją bazą. 


tu raj nie pojazdy, bez których trudno 
byłoby sobie wyobrazić Pole Bitwy 2142. 
Jak w każdej futurystycznej grze tego 
typu, pojawią się tu maszyny kroczące. 
Cóż z tego, że wszyscy konstruktorzy 
twierdzą, że coś takiego nie nadaje się 
do prawdziwej walki - grunt, że ładnie 
wygląda. 


Choć akcję Battlefrelda przeniesiono 
w odległą przyszłość (równo dwieście 
lat w stosunku do pierwszej gry z serii), 
dostępny oręż nie będzie składał się 
z samych wymyślnych dział laserowych. 
Przeciwnie, większość broni dostęp¬ 
nej w 2142 można spotkać no po- 


Nawością, którą na pewno z radością 
powitają lubujący się w cichych morder¬ 
stwach, jest kamuflaż, czyli możli¬ 
wość uczynienia swojej postaci 
praktycznie niewidzialną. Dzięki 
niemu można zakraść się da przeciwni¬ 
ka i wbić mu nóż w plecy. Poza satysfak¬ 
cją akcja ta pozwała również zabrać mu 


Największą nowością w cyklu 
będzie tryb nazwany Ti tan, któ¬ 
ry powinien zadowolić wszystkich 
znużonych ganianiem po flagi 
i plądrowaniem baz, których 
nie można zdobyć, Tutaj obie 
drużyny dysponują wielką, 
uzbrojoną i unoszącą się w po¬ 
wietrzu bazą, będącą centrum 
dowodzenia (tam rezydować 
będzie dowódca). To wiośnie 
zdobycie jej będzie najważniej¬ 
szym zadaniem w grze. By jed¬ 
nak tego dokonać, wcześniej 
należy jeszcze zniszczyć 
osłony Tytana (co wiąże 
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Bnttlefie Idzie wciąż limit graczy ustalony jest na liczbę 64, a w jego największej konkurencji, 
Quake Wars, walczyć będzie mogła jednocześnie nawet setko zawodników. Wstępny ręko 
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elementy, a wyposaża’ 
me twojego żołnierza 
wdqż odbywać się bę¬ 
dzie metodą ^przeciąg¬ 
nij i upuść". Niestety 
nie mam dobrych 
wiescii jeśli liczyłeś, że w BF2142 za- 
stanie dodana możliwość jedno¬ 
czesnego sprintu i strzelania. Nic 
z tych rzeczy - aby da kogoś przymie¬ 
rzyć, wciąż musisz przestać biec. 


odsłona cyklu Battlefield 
ie się diametralnie różnić 
od poprzedniej. 


nieśmiertelnik - który później znajdziesz 
w swojej kolekcji wraz z medalami, sta 
tystykami itp. 


W grze DICE powróci również system 
rankingowy. Uwaga: stopni będzie aż 
43, co powinna zadowolić tak najwięk¬ 
szych weteranów, jak i początkujących. 
Ci drudzy bowiem swój pierwszy awans 
zdobyć będą mogli już po półgodzinie 
gry, co stanowi znaczący postęp w sto¬ 
sunku do tego, co można było zobaczyć 
w BF2. Z siedmiu klas ostały się 
cztery, ale bez obaw: maja one 
jeszcze podklasy, dlatego np. snaj¬ 
per jest te raz rodzajem zwiadow¬ 
cy* Ogólnie będziesz mógł dość swobod¬ 
nie wyposażyć swój ego żołnierza, wybrać 
mu broń itp. Oczywiście każda zmiana 
nastąpi dopiero po respawnie. Dodat¬ 
kowo chłopaki z Dl CE dodały cołą masę 
broni, która nie jest dostępna od same¬ 
go początku, musisz ją wcześniej odblo¬ 
kować, Tego typu bonusów będzie pięć 
razy więcej niż w BF2! 


BF2142 zapowiada się wyśmienicie i sza¬ 
lenie grywa lnie, zaś Szwedzi nieustannie 
go szlifują, Nic dziwnego, gdyżjuż teraz 
czują na plecach oddech największego 
przeciwnika - Enemy Territoryi Quake 
Wars, zapowiadanego na pierwszy kwar¬ 
tał 2007. Nie odważyłbym się jeszcze 
postawie pieniędzy na ta, który z tytułów 
bardziej spodoba się graczom. A może 
czeka nas kolejny spór na wzór niegdy¬ 
siejszego Ouake vs* Unreal? C 


Battlefield 2142 


Dystrytnrtar Pi: 

EA Polsko 


ihti p://ww w.bntt lefiold ,p □. aom/ 


no^, ciekawy óyb nHjjfywki - f Mrkidewć h* 
rtiitkkgi 1 nic ina tu OSA' 
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Interfejs gry został zmieniony bardzo 
nieznacznie, Owszem, poprawiano nieco 
celownik, ale już na wyświetlaczu znaj- 
dziesz raczej tylko stare, dobrze znane 


jfinony mujg charakter ewolucji, nic rewolucji 


Chris Taylor przedstawia 


akcji 


Przepraszam, czy ta Mińsk? 
Aleksandr nie próżnował 
przez te 150 lat ... 


Też masz wrażenie, 
że zaraz ktoś 
wyjmie miecz 
świetlny? 


e nowa kampania, odkrywająca przeszłość Arii 
dziej przerażające Sestie, jakie kiedykolwiek wi 


Odkryj nowe klasy postaci - Kamienną Pięść i Krwawego Zabójcę 
Prowadź walki z wykorzystaniem nowego systemu taktycznego* 


Premiero: IV kwaMal 2006 


Jedno Jest pewne: lubujący się 
w groch siadowych nic będq 
mieli powodów da narzekań. 
Battlefield 2142 nic powinien 
zawieść niczyich oczekiwań. 
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Największ o imp reza branżowa 
w Europie już za nami - ekipa 
Clicka wróciła* targów Games 
Convention w Lipsku. Oto, co 


24 cuch/ wwwxlick.pl 


G ames Corwentian porównuje się do E3, 
w rzeczywistości jednak sq to imprezy zu¬ 
pełnie inne. Electronic Entertainment Expo 
to, przynajmniej w teorii, targi otwarte tylko dla 
przedstawicieli mediów, podczas gdy lipskie GC 
to wydarzenie dostępne również dla zwy¬ 
kły eh graczy. Jak na razie więc rzadko kiedy 
ogłasza się tam nowe projekty, a większość firm 
wykorzystuje niemiecką imprezę do pokazania tego, 
co prezentowała już na E3, wszystkim tym, którzy 
z różnych względów nie mogli być w maju w Los 
Angeles (najlepszy dowód: znane już z E3 „Spore" 
wybrane grq GC). Mimo tego warto o Games Con- 
ventbn pisać, bo część znanych już gier pokazywa¬ 
nych tutaj wygląda lepiej (np. polski Wtedźmin) 
i działa bardziej stabilnie (np. Medieval II: Tatal War) 
niz na E3, 

W porównaniu z poprzednią edycją targów GC, 
tegoroczna stała mniej więcej nu tym samym 
poziomie (choć to w tym roku pobito rekord licz¬ 
by zwiedzających przekroczyła ona 180 tysięcy!), 
To z jednej strony dobry znak, świadczy o tym, 
że duże firmy wpisały już Lipsk do swojego ka¬ 
lendarza marketingowego, z drugiej jednak 
nieco niepokoi. Jak ^ ^ * 

bowiem mówi przysło- U™™* 1 n - *** * * 


mam 


G Cv& 


GC zamiast E3? 

Z roku na rok targi Games Corwentioro się rozwijają 
- przybywo zarawno wy sta wen w, jak i zwiedzających,. 
Właściwie każda większa firma prezentuje się w Lip 
sku, Kiedy ESA ogłosiła plany wprowadzeniu spnrydi 
zmian w formule targów E3 (piszemy o tym na s, 34), 
część mediów, szczególnie europejskich, zaczęło 
zastanawiać się, czy GC majq szansę zająć ich miej¬ 
sce, Niestety, na ta raczej nie ma co liczyć chyba 
Że również t organizatorzy Games Carwentian zde¬ 
cyduje się na zmiany, 

Przede wszystkim najistotniejszym rynkiem dla 
wszystkich dystrybutorów są Stany Zjednoczone, 
o trudna wyobrazić sobie, by setkom dziennikarzy 
z USA chciało się frunąć pól świata, by zobaczyć 
najnowsze produksj^ Po*a tym w Lipsku obo¬ 
wiązującym językiem jest niemiecki i nawet 
dużo konferencje są często prowadzone wlaś* 
nie w nim (trzeba jednak przyznać, że np, EA czy 
Microsoft oferują tłumaczenie na angielski). Naj^ 
bardziej optymistyczny scenariusz jest taki, 
że „duże* informacje Amerykanie będą mogli usły¬ 
szeć w Los Angeles, a dziennikarze z Europy w Lip 
skłj tydzierwlwa później. Nowel jednak jeśli dotego 
dojdzie, nie stanie się to szybciej niż za 2-3 lata 




wie: N kto stoi w miejscu, ten się cofa", o progres 
przydałby się Games Corwentton szczególnie teraz, 
kiedy organizatorzy £3 chcą zmienić formułę swoich 
targów (patrz: ramka poniżej). W salach wysta¬ 
wowych Leipziger Messo pojawili się wszy¬ 
scy najwięksi rozgrywający w branży na 
miejscu znajdowały się duże stoiska Electronic 
Arts, Activision, Ubisoftu, Vivendi, THQ, Mic¬ 
rosoft, Sony, Nintendo - a także koncerny nie¬ 
co mniejsze, ale również znane, jak np. Kana- 
mi, Eidos, Codemosters czy Sega. 

Specyfiką targów lipskich jest silna re¬ 
prezentacji firm niemieckich, nie mogło 
więc za braknąć takich marek ja k dtp/ 

Anaconda, Deep Silver czy CDV, Spo¬ 
śród wielu polskich firm prezentujących 
się na targach GC najbardziej zaskoczył 
nas Tech land. Podczas gdy wszyscy 
sku pi li się na prezentacji gier już znanych 

- CD Projekt pokazywał nieco po¬ 
prawione demo Wiedźmina z E3, 

Rcality Pump chwalił się naprawdę udanym 
Two Worlds Tediland przedstawił całkiem 
nowy, premierowy tytuł - Wcrhaund (patrz: 
ramka na 5* 28). 

Pierwszy dzień Games Convcntion (23,08) 
to zwyczajowo już dzień prasowy. Wte¬ 
dy wstęp na hale targowe mają wyłącz¬ 
nie przedstawiciele mediów, jest to więc 
dobra okazja, by na spokojnie poroz¬ 
mawiać o nadchodzących premierach 
głęr z ich producentami. To też czas, 
w którym bez większych przeszkód 
i oczekiwania można dostać się do roz¬ 
stawionych w halach komputerów j kon¬ 
sol z nowymi grami - przez cztery kolej¬ 
ne dni jest to niemal niemożliwe ze wzglę¬ 
du na tysiące zwiedzających (głównie 
bardzo młodych) tłoczących się 
przed każdym stanowiskiem. O po¬ 
ważnej pracy mowy już wówczas 
nie ma, ple to właśnie wtedy 
można poczuć prawdziwy 
klimat GC. Postaraliśmy 
się złapać go na fotkach 
towarzyszących tej relacji 

- a o ciekawszych grach 
piszemy w ramkach. C 
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W Lipsku , dużo 
bardziej niż na E3, 
wspierana jes f 
idea cybersportu\ 
Oto stoisko Worid 
Cyber Games, 


Bohaterowie Kane & Lynch to 
dwóch facetów po przejściach. 
Mają siwe włosy, zepsute zęby, 
a te wciąż sq zabójczo 
skuteczni. 


P rodukcjo studia 10 Interactwe, twórców serii Hit- Mocnym atutem produkcji ma być włośnie fabuła: Ko¬ 
man i taktycznej strzefoinki Freedam Fighters. ne i Lynch to dwóch dojrzałych (lekkołysieję.,.) facetów 
Kone & Lynch łączy elementy obu tych tytułów - opo po przejściach zopl otartych w ntesamowrtą intrygę 
w jad o o dwóch zabójcach do wynajęcia, czasem jednak twórcy mówią, ze klimatem gra ma być zbliżono 
dowodzi się w niej większym oddziałem (liczącym mak do filmy „Gorączka". Na targach pokazano dwa 
symalnie 12 osób), Bohaterami gry będq - tu bez za poziomy z wersji ołfo jeden rozgrywający się w zatlo- 
skoczenia - Kane i Lynch. czonym nocnym klubie jna ekranie były setki postaci!! !) r 

drugi na dachu wieżowca, z którego Kane i jego towa 
Obaj panowie mają dość burzliwą przeszłość (jeden rzysze zjezdioii po linach włamujqc się (z hukiem!!!) 
to żołnierz oskarżony a zdradę ojczyzny, drugi to psy- do gabinetu pewnego japońskiego biznesmena, 
chopato podejrzany o zabójstwo żony), a spotykają się 

w więziennej ciężarówce. Ktoś porywa ich z konwoju Warto dodoć, że główną grywolng postacią jest Kane 
i przymusza do wykonania pewnej misji na początku Lynch som troszczy się o siebie (algorytmy Al robią 
o zleceniodawcy nie wiadomo zbyt wiele, dopiero aełk iem dobre w rażenie). od <zasu do czasu pomagając 
w trakcie wypełniania kolejnych zodan sprawo zaczy bohaterowi, o jednocześnie cały czas komentując jego 
no się wyjaśniać. dziołonio Mocno gro dta prawdziwych facetów., £ 
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3 tej grze pisaliśmy już sporo, a napiszemy pewnie jeszcze wiele więcej. Na specjalnym spotkaniu 
podczas terrgów przedstawiciel Creatwe Assemhly zaprezentował nam tryb głównej 
kampanii w najnowszym Tatal War. Tym, co urzeka jiii na samym początku, jest malownicza 
- przypominająca tę znano z Romę - mapa strategiczna Europy, zapełniona zamkami i rycerzami. 
Pokazano nam takie smoczki z gry, jak opcja rekrutowania nawet trzech jednostek w prowincji 
jednocześnie w każdej turze, co możliwe jest dzięki odpowiedniemu ulepszeniu największych 
zamków, Drugim takim smaczkiem było obecność tzw. kolegium kardynałów (coś takiego jak 
fc ranking najważniejszych urzędników w Romę) - jeśli jeden z podległych ci księży awansuje 
' Ł odpowiednio wysoka, może zostać nawet papieżem, a taka , wtyka" u samego Stwórcy mo- 
w ^ bardzo przydatna. Upewniliśmy się także, że powrócą filmiki ukazujące pracę 
naszych zabójców (obecne wcześniej tylko wShogunie, pierwszej części serii) - w Lipsku 
były już one umieszczone w grze i wyglądały smakowicie, Mieliśmy również okazję rozegrać 
K. li bitwę z udziałem kilku tysięcy jednostek. Grafika, wygląd i animacja wojaków na polu 
ól/ H w a ] ki s prawiły, że szczęki o pod iy nam do samej ziemi, Twój a szczę ka bę dzie m ogłes 
/%|| już wkrótce zrobić to samo, bowiem no targach prezentowano także demo, które niedługo 
Km« P°^ ow ^ e października) trafi do sieci. Dobra wiadomość dla polskich graczy - rodzimy 
dystrybutor nawiązał współpracę z serwisem fanowskim www.totalwar.org, pi, by zapewnić 
tłumaczeniu gry jak najlepsza jakość. C 


Nowa „oficjalna* 
Lara też była 
w Lipsku a my 
wciąż zastanawiamy 
się, czy ona jest 
łodniutko, czy to 
wszystko ta tylko 
sztuczki stylistów 
_ z Eidosa. 


Nightfoll obiecuje 
klimat rodem 
z „Baśni z tysiąca 
i jednej nocy*.. 


N a początku sierpnia koncern NCsoft ogłosił pierwsze szczegóły do¬ 
tyczące Guild Wars; Nightfoll, w Lipsku zaś pokazał już grywolny, 
mocno zaawansowany kod i podał datę premiery (27 października). 


M reliśmy okazję zobaczyć w akcji postać reprezentującq jedna z dwóch 
nowych kias - Dervisha. To bohater standardowo wyposażony w kosę, 
który atakując przeciwnika, wykonuje prawdziwie derwiszowski taniec. 
Na tym nie kończą się jego umiejętności: potrafi on bowiem także przy¬ 
brać postać jednego z pięciu bogów imperium Elana, no którym toczy 
się gra - wtedy na kilko chwil zmienia wygląd i zyskuje pewne specjal¬ 
ne umiejętności. Druga nowa profesja to Paragon. To klasa 
przeznaczana raczej dla bardziej doświadczonych graczy 
w bezpośredniej walce jest dość słaba, potrafi natomiast wesprzeć 
inne postacie swoimi czarami i mocami. Paragoni ubra* 
ni są w lśniące zbroje, zdobione motywami anielskimi 


Nightfoll będzie oczywiście wciąż grą sieciową, ale tym 
razem akcent położono głównie na grę PvE, czyli 
zmagania gracza z przygodami przygotowanymi przez 
programistów. Jednym z dowodów na to jest wprowadze¬ 
nie w podziemiach pułapek (np. spadający spad sufitu 
ciężki dzwon widzieliśmy... potrafi zaskoczyć). Zmodyfi¬ 
kowano również system sterowanych przez komputer po¬ 
mocników, z którymi chodzi gracz - maksymo Inie będzie 
ich trzech, ale niektórzy z nich mogą być tzw.,herosami" , 
których moce i ekwipunek można konfigurować. Zmieni 
to również pojedynki Player versus Player według ludzi 
z NCsoftu starcia z udziałem „herosów* zmienią Guild 
Wars niemalże w prostą grę taktyczną. Wprowadzono też 
kilka nowinek dotyczących interakcji z innymi graczami 
teraz będzie można np. szukać kompanów do drużyny 
także wśród postaci znajdujących się w innych dystryktach 
miast (fant Guild Wars będą wiedzieli, o co chodzi). 


Co jeszcze? Dużo wy siłku ekipo NCsoftu włożyła 
w oprawę graficzną m.in, dodano nowe efekty 
cząsteczkowe i świetlne, a także symulujące działanie 
pewnych czarów (np. zatruty bohater widzi świat na 
zielono). 


Przypominamy też, że Guild Wars, jaka pierwsza 
gro sieciowa w Polsce, będzie zlokalizowana 

- na dodatek w dość ciekawy sposób. Polska wersja 
językowa automotycznie pojawi się w menu wszystkich 
graczy posiadających oryginał, a podczas zabawy - 
i to jest niezwykłe w każdej chwili będzie można wcis¬ 
nąć przycisk, który wywoła na ekranie wersję angielską, 
co ułatwi kontakty z graczami spoza naszego kraju, C 


NI e d i eira liii : «Tot a I iWa r, 


Zarowno pod względem grafiki, 
jak i grywainasci Me dievał tt 
będzie najlepszą częścią serii 
Total War 
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Zorganizowano w pierwszy 
dzień targów konferencja 
prasowa Microsoftu 
była 2 wielu względów 
bardzo ważnym wy¬ 
darzeniem także dla 
polskich graczy. To 
tutaj oficjalnie poinformo¬ 
wano o planach koncernu 
dotyczących ekspansji no 
nasz rynek dotyczy to 
zarówno konsoli Xbax 360, 
jak i gier przeznaczonych 
na platformę Windows. Konferencję rozpo¬ 
częło prezentacjo oficjalnej daty premiery 
i ceny Xboxa 360 w Polsce - konsola trafi 
na sklepowe półki 3 listopada tego 
roku, w cenie 1099 (zestaw podstawo¬ 
wy) oraz 1599 (zestaw mJn. z twardym 
dyskiem i bezprzewodowym kontrolerem). 
Równocześnie Microsoft zapewnił, że bardzo 
poważnie podchodzi do naszego rynku, wraz 
z Węgrom!, Czechami i Słowacja zaliczonego 
do grupy tzw. Emerging Markets, na których 
koncern Billa Gateso chce się w najbliższym 
czasie skoncentrować. Objawem tego zaan¬ 
gażowania będzie m ,in. lokalizowanie wielu 
premierowych tytułów, O premierze Xboxa 360 
będziemy też pisać za miesiąc warto wtedy 
kupić Clicka, bo któryś z czytelników wygra 
tako konsolę. 


Przedstawicieli Microsoftu wspierali w trakcie 
konferencji takie ludzie z innych firm z branży 
- na miejscu obecny był m.in. Hughes Ricour, 
producent gry FIFA 07, z „taśmy" przemawiali 
Bill Roperz FlagshipStudiosjHellgóte: London) 
czy Cevat Yerli z CryTeka (Crysis). Wszyscy 
chwalili pakiet DirectK 10 (oferujący nowe moż¬ 
liwości graficzne) oraz system Windows Vista. 
Wśród głównych zalet tego drugiego wymie¬ 
niono prostotę w obsłudze gier w trybie multi- 
player, opcję blokady różnych tytułów w zależ¬ 
ności od Ich oznaczenia w standardzie PEG1 
(np. uniemożliwienie uruchomienia gier powyżej 
klasyfikacji 12^} oraz możliwość zapisywania 
stanu gry w dowolnym momencie w postaci tzw. 
snopshots (podobno tak samo ma to działać 
w łindołsowym Saperze Jak i np. w Company of 
Heroesj. 

Ważną rzeczą będzie też w najbliższy ch 
miesiącach dalsze promowanie logo Ga- 
mes for Windows - w zamyśle Microsoftu ma 
to doprowadzić do tego, że PC (oczywiście 
z Okienkami' będzie traktowanyjako platforma 
równorzędna np. Xboxowi 360. Otwierające tę 
część konferencji hasło brzmiało: #World's most 
popular gammą platform". Coś w tym jest.. 
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ames Convention dał nam rzadką sposobność obejrzeć 
VI Armed Assault, czyli nieoficjalnego następcę Operotion 
Flashpoint Jedno spojrzenie no ekran monitom utwierdza 
w przekonaniu, że choć pewnie nie będzie to wielki hit komer¬ 
cyjny, to amatorów wojskowości na pewno nie zawiedzie. 

■ 

Grafika już na pierwszy rzut oka kojarzy się z OF, czyli miej¬ 
scami jest równie szaro bura jak żołnierska codzienność. Na¬ 
turalnie wprowadzono tu sporo nowinek technicznych, ale 
- prawdę mówiąc - monitor nie kipi od nich tak jak w naj¬ 
nowszych topowych strzelaninach FPP. Silną stroną engine'u 
jest na pewno tzw. streaming technofogy, umożliwiający 
poruszanie się po ogromnym, obejmującym 250 mil kwadra¬ 
towych terenie i przeskoczenie w każdym momencie do do¬ 
wolnego punktu. Sprawdziwszy osobiście, mogę potwierdzić 
to działa! Przy dobrej pogodzie widoczność sięga kilkuna¬ 
stu kilometrów, a podczas walki nie występują żadne prze- 


Akcj a rozgry¬ 
wa się na fikcyj¬ 
nej, położonej 
gdzieś na Atlanty¬ 
ku wyspie, podzielonej 
zgodnie z zim no wojenną logiką na część 
komunistyczną i „demokratyczną' . Ta ostatnia pada ofiarą 
bruta I nej cg nesjt p rze p ro wodzonej wza rcowo wed le sowieckiej 
doktryny wojennej. Już sam widok ton ciężkiego sprzętu (nie 
tylko czołgów i śmigłowców, ale również np, cystern i wozów 
inżynieryjnych, czyli całej monumentalnej wojskowej machiny) 
przyprawi o szybsze bicie serca każdego prenume¬ 
ratora „Techniki Wojskowej 11 czy „Komandosa". Do¬ 
stępnych będzie kilka poziomów trudności, a sama gra - jak 
zapewniali mnie autorzy-jest żmudnie testowa na. Wszystka po 
to, by móc nieco złagodzić brutalny efekt Jedna kulka kończy 








Sprzęt na GC 2006 


Debra wiadomość cc rener* 

Operation Flashpoint Armed 
issautt jest już gotowe! 


o targach swoje stoisko mio- 
ło sporo firm zojmujocychsię 
□rodukeja sprzętu komputerowego, 
choc gros tego, co dane nam 
było zobaczyć, stanowiły 
kontrolery do gier oraz najróż¬ 
niejsze systemy chłodzenia 1 mo- 
dyfikacji komputerów, 


Z zupel- ' 

nychnowi- L 

nek można 

wymienić w 

symulato- \ 

ry świetnie 

nadające sie do 

wszelkich gier samo 

chodowych chodzi 

o specjalne klatki z w budo 

wartymi fot etami oraz miejsca¬ 


mi no pedały, kierownicę, drążki 
zmiany biegów a także na moni¬ 
tor LCD całosc poruszana jest 
za pomocą siłowników hydraulicz¬ 
nych z bardzo krótkim czasem 
reakcji. Wrażenia zjazdy zakoń¬ 
czonej uderzeniem w ścianę (wir¬ 
tualna' był)' dosc realistyczne kto 

wie. czy po dłuż¬ 
szej zabawie nie 
możno by naba- 
1 * wić się urazów 

t kontuzji. 


Warto wspo¬ 
mnieć także 
o klawiaturze 
Fightboard i myszy 
Fightmouse firmy 
Revoltec dosc dobrze 


sprawdzona się podczas gry 
w dynamiczne FPS-> oraz i 
klawiaturce dla graczy i * 
Wolf king Warrior, Ci eko- 
wostke był Bigben Snoot- 
Paa kontroler do gier 
piłkorskich. ktorego nie- ^ 
typowy kształt prezentuje¬ 
my na zdjęciu obok. 

Zakulisowe sporo mó- I 
wiło się o kolejnych ge¬ 
neracjach kart grafie?- 
nych, spełniających wy¬ 
mogi pakietu DirectX 10. 
Niestety na razie bvłv to in- 
formacje .affłhe-recond' mu¬ 
simy więc poczekać nc o fi ej a 1- 
ne zapowiedzi, które pojawia sie 
w najbliższych miesiącach. 


ww.ctick pi aic 






























N owy FPSTechlondu, który po raz pierw 
szy pokazany został światu właśnie 
w Lipsku. Trudno nie odnieść wrażenia, 
że to projekt złożony na szybko, mniej ważny 
niż nadchodzące Dead Island i Chrome 2, 
ale kto wie, czy ta właśnie nie sprawi, że War- 
hound okaże się całkiem udanq produkcja. 


To FPS rozgrywający się w czasach współ- 
ezesnych/medaleklej przyszłości, którego 
bohaterem jest najemnik wykonujący zadania 
na frontach rozrzucanych po całym świeci e, 
Etapy będą raczej krótkie, za to bardzo inten¬ 
sywne - żadna z wybieranych na mapie gfobu 
30 misji głównych I podobnej liczby dodatko¬ 
wych nie zajmie więcej niż pół godziny. Przed 
wyruszeniem do boju będzie można kupić bron, 
dodatkowy ekwipunek; a nawet pojazdy - byłe 
nie za dużo, by do zlecenia nie trzeba było do¬ 
płacać. 


Niestety o pokazanym na targach poziomie wiele 
nie można powiedzieć, gdyż.,, był on zbudowany 
całkowicie z obiektów i tekstur Cali of Juarez, wy- 
gLadał więc jak CaJ z bardziej nowoczesnymi 
pukawkamL To jednak ma się zmienić i być może 
już za miesiąc napiszemy o grze więcej, Ł 


Jeśli włączysz w tej chwili 
taśmę Mandaryny, zmylisz 
sonary nieprzyjacielskich 
niszczycieli 


Silent Hunter IV: 

Wolves of the Pacific 


K olejna „premiera"/ któro nie zdążyła załapoć się na E3* Ublsoft 
poinformował, że zamierza kontynuować serię symulacji łodzi pod¬ 
wodnych zatytułowaną Silent Hunter. Najnowsza, czwarta część cyklu, 
opatrzona podtytułem Wolves of the Pacific, ukaże się na wiosnę przy¬ 
szłego roku. Nazwa gry sugeruje, że jej akcja toczyć się będzie na Pacy¬ 
fiku tym razem wcielisz się więc w dowódcę amerykańskiej „submari- 
ne", która weźmie udzioł w szeregu operacji wymierzonych w japońską 
flotę wojenną. 


Techiand nie gasi s Unika 
Chrome - w pianach jest 
w ko lejnyb a z ajacy na 

nim FPS! 
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W rolach głównych ponownie zobaczysz legendarne konstrukcje: wredne czołgi z miotaczami 
płomieni oraz obeliski (wieże obronne] spopielające ciężki sprzęt jednym strzałem lasera. Jest 
też parę nowych smaczków, jck no przykład wydawanie piechocie rozkazu znalezienia osłony 
i zamaskowania się w terenie. Zapytany o wymagania sprzętowe, nasz gospodarz odparł je¬ 
dynie, że będą tylko trochę wyższe niż w Battle for Middle-eartb II. Niestety mamy też złą 
wiadomość: premierę gry przeniesiono na następny rok. C 
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Korne, słyszysz mme? 

Nie mieli w warzywniaku 
tiberium, jechać do 
Biedronki? 


Przede wszystkim będzie to WIELKI powrót do klimatu i sposobu rozgrywki 
znanych z pierwszych części cyklu. Na czele NOD stanie ponownie dioboliczny Kane, 
grany przez niezapomnianego Joe Cucona. Pożegnano się z interfejsem w stylu Generals 
- chcąc zbudować elektrownię lub stworzyć żołnierza, nie trzeba już szukać buldożera ani 
zaznaczać koszar. Wszystko odbywa się za pomocą paska z baku ekranu, zupełnie jak w pierw¬ 
szym C&C i Red Alert Ponadto budynki i jednostki powstają w ekspresowym tempie [odpusz¬ 
czono mozolną budowę \ cierpliwe wpatrywanie się w procenty postępu), lecz równie szybko 
schodzą z tego świata. Byłem zaskoczony, gdy czołgi rozpadały się po dwóch-trzech trafie¬ 
niach. Nadaje to rozgrywce dynamiki, jakiej dawno nie odczułem w żadnym RTS-ie - trzeba 
błyskawicznie orientować się w sytuacji i nieustannie działać. Symbolem tego podejścia są in¬ 
żynierowie, którzy tak jak w pierwszym C&C opanowują struktury natychmiast, bez koniecz¬ 
ności wcześniejszego ich uszkadzania (chwilo nieuwagi i nie masz połowy bazy). 


N ajnowszą część C&C mieliśmy okazję zobaczyć no zamkniętym, kameralnym pokazie, 
a zeprezentował nam ją sam producent. Mikę Verdu. „W ruchu" gra prezentuje się nad¬ 
spodziewanie dobrze, lepiej, niż można by wywnioskować na podstawie troilera i screenów. 
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rey? Mattel, 


Branża nie zapomina 
o historii - takie klasyczne 
cudeńka również 
pokazywano no GC . 


rey Matter ta przygedowka Jane 
Jensen, która stworzyło całą serię 
Gabriel Krtight, To projekt ogłoszony na 
targach w Lipsku, choć wcale nie nowy 
- w 2003 roku grę o tym samym tytule 
i ztą samą historią miał wyprodukować 
D reo mcatche r. Wtedy za b ra kło jedna k 
funduszy, które teraz zapewnia dystry¬ 
butor Anaconda - o grę tworzy bezpo¬ 
średnio węgierskie studio Tonuzaba. 

Bohaterami Grey Motter są Somantho 
Everett i David Styles. Ona jest ulicznym 
magikiem, trochę przypadkiem trafia do posiadłości Stylesa, akademickiego nauczyciela, który szuka 
asystentki do pewnego eksperymentu. Jego treścią jest badanie możliwości ludzkiego umysłu - efekty 
będą jednak oczywiście niecodzienne. Ostatecznie fabuła ma doprowadzić nas do punktu, 
w którym zastanowimy się - jak w trylogii „Matrfac’' - nad istotą rzeczywistości, 

0 tym, jak będzie wyglądać gra, na razie wiele me wiadomo - jej premiera przewidziana jest na 
IV kwartał 2007 roku, a prace są na dość wczesnym etapie. Na pewno będzie to przygodówka 
w stylu Syberii czy Paradrse, w której - tu ciekawostka - poza klasycznymi zagadkami będziemy 
również wykonywać magiczne sztuczki i naukowe eksperymenty Jak? Dokładnie nie wiadomo, 
pani Jensen zapowiada, żęte elementy rozwiązane zastaną w sposób ^Innowacyjny", Fani gatun¬ 
ku mają na co czekać! C 


M i kroby 


‘i 








W ciemnych kątach hal wystawowych GC oraz 
w centrum biznesowym swoje produkcje pre¬ 
zentowali również mniejsi producenci. Znaleź¬ 
liśmy wśród nich kilka ciekawych tytułów: 

Instincł 

FPS podobny do strze- 
lanek powiązanych 
z serią filmów „Noc/ 

Ś wity Zmierzch/ Wy¬ 
spa żywych trupów". 

Graficznie nie pre¬ 
zentuje się lep iej od nich, jednak jeg o zalety to sty¬ 
lizowane na komiks przerywniki filmowe oroz 
sporo grywa In ość - w końcu zawsze jest czas na 
ubicie paru zombioków. 

[ i n stin c t-gamo jnj ^ 

Reprobates 

Mowa przygodówka 
twórców Błock Mir- 
ror i Nibiru. Pod¬ 
czas targów zapre¬ 
zentowano krótki, 
bardzo nastrojowy 
froiter i... nic więcej. Szczegóły dotyczące Re- 
probates pozostają bardziej skrywam? niż se¬ 
krety i spiski tajnych organizacji, które odkry¬ 
wasz we wcześniejszych grach z Futurę Games. 
A może programiści tego studia to kosmici? 

^j^j ^jwww.rcprobatg^garn&.dfii J 

Metro 2033: 

The Lost 
Refuge 

Spore zaskoczenie, 
nowy FPS tworzony 
przez ludzi, którzy 
maczali polce m.in, w ciągle nieukończonym 
Stalkerzc. Oczywiście gro osadzona została 
w realiach postnuklearnego świata, tym razem 
w tunelach moskiewskiego metra, gdzie brak 
biletu to twój najmniejszy problem. W następ¬ 
nym numerze opiszemy ją bardzo dokładnie. 

CE wwwtta-gamwi.com l 

Parabellum 

Tę produkcję, opar¬ 
tą no silniczku Un- 
rea! Engine 3. two¬ 
rzy niemieckie stu¬ 
dio Acony, Jej akcja 
toczy się w Nowym 
Jorku, gdzie gracz, kierując pięcioosobowym 
oddziałem specjalnym, będzie musinł powstrzy¬ 
mać terrorystów plonujących detonację bom¬ 
by atomowej nad amerykańską metropolia. 
Akcja będzie się rozgrywać na ogromnej mapie, 
obejmującej - podobno - cały Nowy Jork. 
To a tyfe ciekowe, że główny tryb to multlploy- 
er. Parabellum będzie więc oferować najwięk¬ 
szą mapę do walk sieciowych w historii gier. 

^™wjaconygam«jCOP^^J| 
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a tu widać to jeszcze 


wyraźniej. A te brzydal 


Ekipa SimBim spędzi te na torach WTCC wiele 
godzin, zbierając materiał do nowej gry ; 


Maniacy terenówek na start! UT2007 


Szwedzkie studio legendo za powie dzieło swoją nową 
produkcję wyścigi terenówek o rtazwte Monster Truck 
Moniu- Ma to być gro, która zachwyci nos realistycznym 
modelem jazdy i efektow¬ 
ną grafiką - czyli tym, co 
zawsze obiecują producen¬ 
ci ścigałek. Z ocenami 
poczekamy więc na pre- 
mi erę* Do kiedy? Tego pf ^ 

niestety nie wiemy*- [_ 




opozmony 

Mqmy złe wieści dlo wszyst- ' 
kkh czekających na nową 
odsłonę UnrealTourna- 
ment- Końcem Midway 
ogłosił, że gra ukaże się dopiero 
w czerwcu 2GD7 roku, a nie, jak 
podawano do tej pory, zimą 
2006 roku. Lipa... 


i f ') 


M 


FPS pod wodą 

Ciekawostka - niemieckie studio 
Colłision zapowiedziało grę Red 
Ocean, któro mo być FPS-em 
z obszernymi sekwencjami rozgry¬ 
wanymi pod powierzchnią wody. 
Bohaterem shootero będzie 
instruktor nurkowania Jack Hord, 
który przypadkiem odkryje tajną 
rosyjską bazę badawczą- Premie¬ 
ro? Luty 2007. 




v_r —“ 

Clive BarkeT 

ogłasza JericliO 


Słynny autor horrorów po raz kolejny pracuje nad grą! I 


Barker, pisarz nazwany przez Stephena Kinga 
*przyszłością horroru'’, ma już na koncie flirt z gra¬ 
mi komputerowymi w 2001 roku ukazał się FPSzatytu- 
łowany C(ive Ba rker's Lłndying, wykorzystujący wymyślo¬ 
ną przez niego fabułę oraz jego.-, głos (używał go Ambro- 
$e, jeden z przeciwników). Pod koniec 2007 roku ukaże się 
kolejna gra firmowana nazwiskiem pisarza - tym razem za- 
ty tuł owo na Je ric h o i wyda wa n □ przez Co dem asters * Akcj a 
tego horroru toczyć się bedzle w niezwykłym mieście - tytu¬ 
łowym Jericha - zagubionym gdzieś w północnej Afryce. Tam 
z pradawnym złem wałczyć będzie specjalna jednostka wypo¬ 
sażano w nowoczesne pukawki L- magię. Zło ma być rzeczywi¬ 
ście pradawne - w trakcie gry okaże się, że bohaterowie nie 
pi e r ws i pró b uj ą je pako nać - wraz ze zh I iża ni em si ę do cen - 
trum miasta żołnierze natrafią na innych, uwięzionych 

% 

w murach Jericbo wojowników, m.tn. piechotę z I wojny 
światowej, średniowiecznych krzyżowców itd Hm m.-. 
ciekawy pomysł. £ 


Juz na tym scrcente widać, że Liga 
Polskich Rodzin oprotestuje tę grę 


www.co de maitefs.co. u k 




tudio SimBin ogłasza nowy projekt 


C hoć seria ToCA 
Race Driver 
wciąż brani pozycji 
najlepszej ścigał ki 
na PC, ekipo z SimBin 
powoli, ale nieubła¬ 
ganie dogania grę 
Codemasters. łeb 
produkcje, dwie czę¬ 
ści GTR oraz GT Le* 
gends, przypadły do 
gustu hardkorow- 
com, którzy wsamo- 
chodówkach szukają 
przede wszystkim rea¬ 
lizmu. Wygląda no to, 
że spodoba Im się rów* 
nież nowy projekt stu¬ 
dio, zatytułowany RACE, Gra będzie 
przedstawiać wyścigi WTCC. jednej 
z trzech (obokWRCi Formuły 1) klas wy¬ 
ścigowych cenionych najwyżej w sportach 
motorowych, RACE będzie zawierać li¬ 
cencjonowane tory, pojazdy \ kierowców 
z sezonu 2006. Programiści obiecują po¬ 
prawioną (w stosunku do GTR 2) sztucz¬ 
ną inteligencję komputerowych przeciw- 


GAME 


[oderwane fragmenty karoserii leżące na 
torze będą przeszkadzały innym kierow¬ 
com)] dyn om i czny system pogody. Będzie 
też multiptayerdla maksymalnie 26 gra¬ 
czy, kitka pazia mów trud naści oraz opra¬ 
wa graficzna nawiązująca do relacji 
z wyścigów nadawanych przez Eurosport 
(telewizja ta jest medialnym patronem 
g ry). Premiera 1 J eszcze w tym roku \ C 


P od koniec tego roku Electronic Arts wyda 
dodatek do gry Bitwa o Srództemie Ił, no¬ 
szący na razie roboczy tytuł The Rise of the 
Witch-King Co w nim znajdziemy? Nową 
frakcję (Angman demoniczny odpowiednik 
Krasnoludów), niespotykane wcześniej oddzia¬ 
ły dla nacji już istniejących oraz kampanię, 
w której będzie można przejąć kontrolę nad 
siłami zła. Pojawi się też kilko innowacji wzbo¬ 
gacających znane już mechanizmy rozgrywki, 
min. możliwość prowadzenia oblężeń na ma¬ 
pach w trybie Wojna o Pierścień, Foni podstaw¬ 
ki powinni być usatysfakcjonowani. C 


Ceny nieruchomości idą w górę, ale tej 
1 1 ruiny nikt nie weźmie no wet za darmo,** 
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Ej, graczu, klikajże 
i szybciej, ha nam tu 
wieje chłodem!!! 


www.cliek iii 
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Głos kapitanów 

Sethesda ogłosiła, ze na potrzeby swojej 
nadchodzącej gry Star Traki Legacy 
namówiła da współprac wszystkich 
pięciu aktora w, którzy w całej historii 
serialu grali kapitanów statków kosmicz¬ 
nych. Fani u słysz ą więc autentyczne głosy 
Williama Shatnero, Patricka Stewarta, 
Scotta Ba kuli, A ve rytego Srookso i Kate 
Mu Ig rew. Drobiazg, a cieszy i 


Sonic no desce 

Sonic the Jeż powraca na PC - tak jak 
i wcześniejsze platform ów ki z tym 
bohaterem, również gra wyścigowa 
z jego udziałem zostanie z poślizgiem 
przeniesiona z konsol na komputery 
osobiste. Sanie ftiders, ścigaJka, 
w której Sonic i jego kumple śmigają no 
latających deskorolkach, ukaże się już 
w grudniu. 


Powstaje drugo część Góry Grig$b/s World at War 


poro nowości w piłkarskiej 
rze EA Sport* 


Wyglądo jak Hcaris of tron, ale 
jest bardziej grywalne . 


Masz PhysX? 

Zagrasz w CellFactor 

- -fc ____ 


Atak przyrośniętych kijanekl 
Ratuj się, kto może! 




■ r» - - ^ 


Gro, ktdro pokaże możliwości 
karty AGEIA? 


K arta AGEIA PhysX, której podsta 
wowym przeznaczeniem jest ob¬ 
sługa modelu fizyki, to ciekowe urzą¬ 
dzenie, które jednak nie znalazło jak 
dotąd zastosowania. Studio Artificial 
planuje stworzyć grę, któro pokaże moc 
tego układu, Będzie ono zatytułowano 
CellFactor: 9tevolution i ma bazo- 
wać na demie technologicznym, które 
pod nazwą CellFactor udostępnione 
zostało już kilko miesięcy temu. W FPS-ie 
tym gracze i sterowane przez komputer 
boty będą ze sobą rywafizować na pię¬ 
ciu różnych arenach -■ na każdej z nich 
znajdują się setki obiektów, którymi bę¬ 
dzie można monipulowaczgodniezza- 
sedami fizyki. Będzie można niszczyć 
ściany i wysadzać mosty, jeździć i fru¬ 
wać pojazdami, korzystać z broni i mo¬ 
cy PSk Wszystko - niestety - tylko no 
komputerach wyposażonych w kartę 
AGEIA PhysX... € 


Dark Mesjasz 

Gra Dark Messiah of 
Migłit & Magie pojawi się 
w Polsce w podwójnej 
wersji językowej. Nabywcy 
będą mogli wybrać wersję 
kinową polska lub oryginal¬ 
ną angielską - obie dostęp¬ 
ne no tej samej płytce. 

1 bardzo dobrze! 


Kibicuj FIFA 07! 


I a początku sierpnia EA Sports poin¬ 
formowało o dacie premiery piłkarskiej 
gry FIFA 07 - wyznaczono ją na 28 wrześ¬ 
nio, Było to dobra okazja, by zdradzić parę 
szczegółów dotyczących samej produkcji. 
Kolejna FIFA, jak co roku, przyniesie kilka 
nowości. Ciekawie zapowiada się system 
Footbai Emotion, dzięki któremu kibice 
mają reagować na wydarzenia na boisku, 
a to z kolei będzie uskrzydlać piłkarzy. Po¬ 
prawiono model gry, szczególnie strzałów, 
m.in. dodano opcję bezpośredniego pod¬ 
kręcania piłki w trakcie wykonywania wol¬ 
nych, Jeśli grosz w sieci, ucieszy cię nowy 
tryb multi, w którym przez Internet, wraz 
z innymi uczestnikami, rozegrasz jedną 
z kilku pełnych lig — m.in. angielską Pre- 
miership i niemiecką Bundesligę, Rozsze¬ 
rzono również opcje w trybie menedżerskim. 
Ileż tych zapowiedzi rzeczywiście przyczy¬ 
ni się do zwiększenia grywalnośd, zoba¬ 
czymy już niedługo - recenzja FIFA 07 
w przyszłym numerze Clicka. C 

www.1 if aO 7 . aa. c o m 
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Bohaterowie 


Jack Thompson 
znowu w sądzie 

Szalony o mery koński adwokat Jack Thomp¬ 
son. zajadły przeciwnik branży gier komputero¬ 
wych, po roz kolejny chce się procesować. Tym 
razem - znów! - z koncernem Rockstar, 
które go nowo gro Bully (no razie tylko konsolo¬ 
wa) jest jego zdaniem .szkodliwa dla szkolnej 
młodzieży*. 


Swat 


stanie 




^^ary Grisby's World ot War to wy- 
^Sdanc kilkanaście miesięcy temu 
strategia turowo przedstawiająca 
I! wojnę światową - świetna, równie 
udana co Heartsof Iron (I, a u nas prak¬ 
tycznie nieznana. Być może ten stan 
rzeczy zmieni kontynuacja gry, zatytu¬ 
łowana World ot War: A World Dt- 
vided. Nowa produkcja ma mieć lep¬ 
szą oprawę graficzna (choć i tak nie 
będzie ona raczej konkurowaćz Kalf- 
-Life 2) oraz wiele zmian wprowadzo¬ 
nych do mechanizmów rozgrywki. Po¬ 
jawią się szpiedzy, państwa neutralne 
(wrozz nimi nowe opcje dyplomatycz¬ 
ne), jednostki bojowe będą podczas walk 
zdobywać-doświadczenie, zwiększy się 
liczba losowych wydarzeń politycznych. 
Podobnie jak w Hearts of Iron li: Do- 


omsday dostaniemy też kilka scenariuszy 
fikcyjnych, skupionych głównie na hipo¬ 
tetycznym konflikcie Sowietów i aliantów 
po kapitulacji 111 Rzeszy. C 


~iVWT?.matrUgarne5.conT'l 


P rogromisci z Serbii i Czarnogóry nie 
są jeszcze uznawani w świecie za 
mistrzów kodu, ale nowy tytuł studia 
Quotix Software może okozać się dla 
tamtejszej branży przełomowy. Produk¬ 
cja ta, zatytułowana Pompolic: Cali 
for Heroes, będzie grą typu actfon-RPG, 


działająca na silniczku wykorzystującym 
możliwości najnowszych kort graficznych. 
Pompolic ma jednak zachwycać nie tylko 
oprawą - fabuło będzie w grze odpowied¬ 
nio klimatyczna (siły zło, dowodzone 
przez demona Pompolico, zatruwają umy¬ 
sły niewinnych mieszkańców), do boju 
z hordami będzie możno posłać jedną 
z dwóch postach różniących się umiejęt¬ 
nościami i używanym arsenałem. ,V sumie 
nic nowego, ale jeśli grywalność będzie 
wysoka, gra na pewna znajdzie swoich 
fanów, C 


www.pompotic.corn 


N iemiecki wydawca Anaconda, znany 
dotąd głównie z przygodowej pla¬ 
nuje wydać grę Legend: Hcmd of God. 
któro ma należeć do gatunku uctionRPG 
i według słów twórców będzie „uzależ- 


Ekstremalnie po śniegu 

Austriacki wydawca Jo Woad zapowiada na 
pierwszy kwartał 2007 roku (środek sezonu 
narciarskiego!) grę Freak Out - Extreme 
Freeride, w której pojeździmy na nartach, łącząc 
szybkie szusy z wykonywanymi w powietrzu 
akrobacja mi. Dło fanów białego szaleństwa.. 

Buka wyda Collapse 

Rosyjska Buka planuje wydęć - niestety, 
dopiera w czwartym kwartale 2007 raku - grę 
akcji zatytułowana; Collapse, która rozgrywce 
się będzie w 2096 roku w całkowicie zniszczonej 
przez piekielne kreatury Europie. Ma to być 
hybryda przygodówki, gry zręcznościowej i... na 
pewna do tej produkcji jeszcze wrócimy, bo na 
screenach wygląda smakowicie. 


niała jak Diablo, o wyglądała równie 
ładnie jak Prince of Persia". Niezła reko¬ 
mendacja,.. Warto na ten tytuł zwrócić 
uwagę także dlatego, że w zespole, któ¬ 
ry nad nim pracuje, znaleźli się min. 
ceniona w USA pisarka Susan GCannor 
oroz Andreas Adamek, twórco grafiki 
do legendarnej platformówki Gianno 
Sisters. Siłą gry mają być watki z potwo¬ 
rami, zrealizowane w filmowej konwencji 
- np, podczas walki z wielkim trollem 
bohater wskakuje no jego plecy i godzi 
go mieczem w kark. Zobaczymy... ale do¬ 
piero w 2007 roku. C 


ww. .-1 n ae o ndA-g atne.de 


Będzie CM2007 

Nie udało się roz, nie udało się drugi raz, może 
więc uda się po roz trzeci - Eidos znów planuje 
stanąć w szranki z serią Football Manager, 
szykując premierę piłkarskiego menadżer® 
o nazwie Chompionship Manager 2007, 
Zmieni się wygląd gry, dodana zastanie opcjo 
kierowania drużyną narodowa wybranego kroju, 
poprawiony zastanie moduł MAT, ułatwiający 
analizowanie mocnych 1 słabych stron zespołu. 
Tylka czy tym razem się uda? 
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Spore spóźnione 

Spore, nowo gro Willa Wrighta (twórcy The 
Sims) ukaże się później, niż początkowo zapowia- 
dano. Przez chwilę wydawało się, że gra zostanie 
wydana jeszcze w tym roku, EA przeniosła ją 
jednak na drugi kwartał 
2007, a sam Wright ^ : ^ 

mówi nawet i 

o końcówce 7 S 

przyszłego roku. ^ - 

To jednak tytuł, t^g"‘ 

na który warto V|V ■ ' 

poczekać... ' f iftp 


mtlionów dolarów za wynajęcie przestrze¬ 
ni wystawienniczej, □ kolejne 50 milionów 
przeznaczają na zbudowanie stoisk, to¬ 
warzyszące E3 akcje promocyjne, zokwn 
terowanie pracowników ttd. Targi zosta¬ 
no przeniesione na lipiec, najprawdopo¬ 
dobniej zmieni się również ich oficjalna 
nazwa. 

Nasz komentarz? Proponowane przez 
E$A zmiany rangi E3 raczej nie osłabia 
wciąż będzie to miejsce, w którym naj¬ 
więksi będą prezentować swoje najnow¬ 
sze produkcje. Być może w mniej efek¬ 
townym otoczeniu, kto wie jednak, czy 
rzeczy wiście nie wpłynięto na jakość re¬ 
lacji, które pojawią się po targach w me¬ 
diach. Straci na tym miasto (goście od¬ 
wiedzający £3 rokrocznie wydawali w Los 
Angeles około 20 milionów dolarów!), 
szczególnie hotelarze i taksówkarze .Tym 
jednaknie musimy się przejmować... Może 
więc nie będzie tak ile? £ 


Virtua i 

Tennis 3 
na PC 

Koncern Sega ogłosił, ie również na PC wyda 
najnowszą, trzecią część swojej gry Virtu« 
Tennis. Czy ta dobre wieści? Oczywiście - mia¬ 
ła ano wyjść tylko na konsole P53 i Xbox 360, 
tymczasem każdy, kto grywa w wirtualne 
symulacje tenisa, wie, że Virtua Tennis to 
najlepsza produkcja w tym gatunku. 


tytułów, alei wielkości oraz ,, efektywności' 
swoich stoisk. To jednak zmieni się już 
za rok. 

ESA, wrazz takimi firmami jak Electronic 
Arts, TH CL Sony i Microsoft, stwierdziła, 
że dużo większe efekty przyniesie mniej¬ 
sza impreza, na której dystrybutorzy 
i programiści będą mogli spotkać się 
z przedstawicielami medióww dużo bar¬ 
dziej - cytujemy - „intymnej atmosferze". 
Kolejnym argumentem za przeprowadze¬ 
niem tej zmiany sq koszta - firmy prezen¬ 
tujące się na targach łącznie płacą aż 12 


W akacje to okres, w którym w bran¬ 
ży gier komputerowych dzieje się 
niewiele - tym razem było jednak ina¬ 
czej. Entertainment Software As- 
soclafion, agencja zajmująco się co 
roku organizacją targów E3, ogłosiła 
no przełomie lipca i sierpnia swoje pla¬ 
ny dotyczące przyszłych edycji imprezy. 
Jakie? Dość szokujące... Do tej pory E3 
były wielkim wydarzeniem, hałaśliwym 
i pełnym fajerwerków, w ramach które¬ 
go koncerny rywalizowały ze sobą nie 
tylko pod względem prezentowanych 


Scott Millerze studia 3D Reałms zdradził 
osUrtnto w jednym z wywiadów, że jego zespół 
pracuje nad... grą Prey 2. To jeszcze nie zapo¬ 
wiedź oficjalne, ols niemal na 100/a pewna. Ma 
pierwszą część czekaliśmy 10 lat, miejmy 
nadzieję, że dwójka zajmie ekipie 3D Realms 
Humań Heod Studios mniej czasu,,. 


C oraz częściej mamy przyjemność pisać o polskich grach 
- i bardzo dobrze! Kolejną taką produkcją jest FPS 
The Mark, opracowywany przez zespół złożony z programi¬ 
stów, którzy wcześniej stworzyli m.ln. Mortyra czy Kajko i Ko 
kosza. Tytuł ten wyda austriacki JoWood - w Polscematomrast 
LEM. Bohaterami The Mark są oficer U5 Marines Steve Fletcher 
oraz najemnik Austin Hawke, Razem będą wałczyć z terrory¬ 
stami, którzy chcą wysadzić (atomówką!) Londyn, Gra będzie 
podzielona na 13 poziomów, tworzących dwie oddzielne kam 
panie dla jednego graczo Będzie można również stworzyć 
swoje własne poziomy w edytorze dostępnym na płytce z grą. 
Ciekawy ma być muEtiplayer, który iruin, pozwoli na zabawę 
w trybie co-op. Premiera? Jeszcze w tym roku, a więcej o The 
Mark napiszemy być może już w przyszłym numerze, C 


Neverwinter Nights 2 
w CUP 


P o kilku niewielkich, sprzedawanych głównie przez In¬ 
ternet dodatkach do The Sims 2 Maxt$ wreszcie za¬ 
brał się za konkretny, pełnowymiarowy add-on, Dobre 
wieści spełni on marzenia wielu simsomaniaków, 

Panie 1 panowie,.. Zwierzaki powracają! Już 
w październiku dostaniemy dodatek, w którym 
wirtualne ludziki będą mogły przygarnąć wir- 4| 

tualnego psa, kota, świnkę morską 
lub ptoszka. Przedstawicieli pierw- ^ ^ ^ 
szych dwóch gatunków będzie iS, jk W 

można samodzielnie „zaprojekto- f 

wać" w edytorze a nazwie Crea- /u 
te-a-Pet. Co ciekowe, zwierzaki Jl 

ry i zarabiać na Pedigree 


Wyjaśniła się sprawa 
polskiego dystrybuto¬ 
ra gry Neverwinter 
Nights 2. Tego 
oczekiwanego przez 
wszystkich fanów 
gatunku RPG-a wyda 
w naszym kraju 
CD Projekt, oczywi¬ 
ście w pełnej 
polskiej wersji 
językowej (do 
przettu m □ czen ta 
jest 3400 stron J 

tekstu!). Gra 
ma kosztować }» 

129,90, będzie h 

również wersjo 
kolekcjoner- M 

ska, do 
kupienia za 
pośrednie- V 

twem strony ł 

www+grom.pL 


www.Jcm.com. p I 


Wracamy do Ultimy 

Electronic Arts planuje wydać w przy¬ 
szłym roku nową wersję swojej klasycz¬ 
nej siecićwki Ultima Online, opatrzo¬ 
ną podtytułem Kingdom Reborn. 
Największą zmianą będzie nowy 
engine graficzny, trójwymiarowy (ale 
z widokiem z góry), za to napisany 
w laki sposób, by gra bez kłopotu 
chodziło nawet na słabszych ma¬ 
szynach, 


Windows Panorama? 

Według niepotwierdzonych jeszcze informa’ 
cji koncern Microsoft plonuje wprowadzić 
wraz z systemem Windows Vista usługę 
sieciowa o nazwie Panorama, przeznacza 
nq w całości dla graczy. Po aktywacji 
Panoramy będzie można w łatwy sposoh 
znaleźć partnerów do dowolnej sieciówki, 
popykac w proste gierki, czatować itd. Mo 
to być komputerowy odpowiednik usługi 
Xbojt Liw. 


Założyciel studia Shmy (to ci od MDK 
i Messioh], Dave Perry, pracuje nad 
grą 2Moon, fctóror a) ma być 
MMORPG-iem (jak World of 
Warcraft), b) będzie najbardziej 
brutalną produkcja w swoim gatunku 
oraz e) ma być... darmowa. Więcej 
informacji już wkrótce! 


SEE YOU NEXT YEAR 
MAY 16-18, 2007 


fr już na pewno me w maju 


Już wiemy, że wcale nie w see you 


Ga mes przygotowuje FPS-o dla JoWood 


Nawy dodatek do The Sims 2 ma to 
na co czekali fant 


Fam Simsow merda ja z radości 
ogonkami. Zwierzaki wracają* 


Rodzima produkcja, o wyglada 
jak zachodnia Polak potrafi! 







































































TEMAT NUMERU 


Niemcy maja przewagę liczebną, 
ale nie maja szans. Ciężkie karabiny 
maszynowe ta bron zabójcza . 




Ktoś wziął na pokład 
czołgu bombę w bucie. 


n ie żyją, 1 _ 

r piasek Normandii 


żyto Cali of Duty 37 A może Medal 
of Hanan Airbome? Nie - to pierw¬ 
szy poziom nowej strategii twórców 
Homeworlda... Po odpaleniu Kompanii 
Braci (taki tytuł, inspirowany seriaiem 
telewizyjnym emitowanymm.in. noTVN-ie p 
będzie nosiła w Polsce gra Company of 
Heroes) masz wrażenie, że oglądasz stra¬ 
tegię lnnq niż wszystkie, które widziałeś 
wcześniej. Wydaje ci się, że dopiero 
ta produkcja pokazuje zmniejsza¬ 
ne do rozmiarów monitora pole 
walki, żywcem przeniesione x fron¬ 
tów tl wojny światowej. 

To pierwsze wróżenie jest niezwykle suge^ 
stywne I zostaje w pamięci na długo - na¬ 
wet wtedy, kiedy dostrzegasz już, że gra 
studio Ritual aż tok niezwykła nie jest, 
a to. co wydaje się przełomowe, jest w rze¬ 
czywistości wynikiem kilku sztuczek zapo¬ 
życzonych... głównie z gier FPS. Na szczęk 
cie, gdy pierwszy zachwyt już minie, 
zostaje dynamiczna, porządnie wy¬ 
waża na, a przy tym (przez większa 
część czasu) realistyczna rozgrywka, 
która stoi i wspiera całą tę efektowną 
otoczkę graficzna i dźwiękową. Rewolucji 
więc nie ma, ole wreszcie w gatunku stra¬ 
tegii czasu rzeczywistego pojawiły się 
rzeczy naprawdę nowe. 

Company of Heroes to RTS, w którym do¬ 
wodzisz niewielką kampanią wojsk alian¬ 
ckich podczas inwazji w Normandii. Poję¬ 
cie .niewielka 15 może tu oznaczać zarówno 
jeden oddział, jak i kilkanaście różnych 
jednostek piechoty, wyposażonych w ka¬ 
rabiny maszynowe, moździerze, wspiera¬ 
nych w boju przez pojazdy pancerne, takie 
jak choćby czołgi sherman. Kompanię 
Braci ewidentnie wymyślono tak, 
by liczba oddziałów znajdujących 
się pod rozkazami gracza była nie¬ 
duża, a świadczy o tym choćby fabuła, 
w której przewijają się konkretne oddzia¬ 
ły i żołnierze wymieniani z nazwiska. 

Gdy jednostek jest mało i z każdą jesteś 
związany emocjonalnie, rozgrywko jest 
najbardziej klimatyczna. Szkoda, że w kil¬ 
ku misjach surowców jest tyle, że możno 
pozwolić sobie na wystawienie sporej licz- 


Ups, z niebo spadło wsparcie ,,, 
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by oddziałów, na dodatek na bieżąco 
„odnowionych", gdy któryś z nich zginie. 
Zaś pojawiające się w przerywnikach no 
zwiska żołnierzy w małym stopniu funk¬ 
cjonują w trakcie misji. To jednak niemal 
jedyne rzeczy, na które można narzekać, 
pisząc o Kampanii Braci. 

Głowna kampania dla jednego gracza 
przedstawia lądowanie w Normandii. Za¬ 
czyna się na plaży Omaha, a patem podą¬ 
ża dalej za biorącymi udział w tej operacji 
wojskami amerykańskimi, pokazując mię¬ 
dzy innymi zażartą bitwę a miasta Carem 
tan czy zdobycie portu Cherbourg, Łącznie 
obejmuje ona 15 dużych misji, z których 
niemal wszystkie podzielane są na mniejsze 
(choć i tak całkiem spore) fragmenty Czę¬ 
sto wygląda ta tak, że w trakcie misji 
zdobywasz jakiś przyczółek lub 
ważny strategicznie obiekt, a potem 
go bronisz lub - wykorzystując jako ba¬ 
zę - ruszasz da dalszej ofensywy. 


Każdy kolejny fragment misji rozpoczyna 
się dokładnie w tym samym momencie, 
w którym skończył się poprzedni, co daje 
wrażenie ciągłości, uczestniczenia wpraw- 
dziwej operacji wojskowej zaplanowanej 
na poziomie strategicznym, W trakcie wy- 
kcmywanla zadań zawsze masz do osiąg- 
nięcio cel główny (np. obrona kościółka, 
zniszczenie artylerii przeciwlotniczej), cel 
drugoplanowy oraz zadania specjalne 
(np. zaliczenie 25 trafień snajperami), za 
które otrzymujesz pamiątkowe medałe. 
Wszystkie misje są bez wyjątku 
bardzo dynamiczne, a Ich cele czę¬ 
sta zmieniają się wraz z rozwojem 
wydarzeń - to z kolei sprawia, że gra 
cały czas trzyma w napięciu, pod wzglę¬ 
dem fabularnym przypominając bar dziej 
dobre wojenne filmy niż typowe strategie, 
W misjach tych znaleźć możno wszystko 
to, co kojarzymy z inwazją w Normandii 
- m.in. plażę Omaha czy coś na kształt 
„alei snajperów". 


Tu powoli dochodzi" 
my do istoty Company 
of Heroes v tego cze¬ 
goś, co sprawia, że pro¬ 
dukcja Ritual robi takie 
wrażenie. Trudno to uchwy¬ 
cić jednym słowem czy nawet 
zdaniem, bo powodów ku temu 
jest co najmniej kilka. Po pierwsze 
są ta bardzo żywe scenariusze, 
w których tempo wydarzeń nie spada na¬ 
wet na chwilę - a jeśli już tak się dzieje, 
zawsze jest to cisza przed przysłowiową... 
burzą artyleryjskich pocisków, granatów 
i lejących się zewsząd serii z karabinów 
maszynowych (to oczywiście przysłowie 
zaczerpnięte z tomiku „Nieśmiertelne 
maksymy z frontowej linii"). 

Po drugie i to rzecz zdecydowanie naj¬ 
ważniejsza - programiści z Ritual posta¬ 
nowili wzbogacić podstawowe afgorytmy 
wyszukiwania ścieżek (czyli procedury 
opisujące sposób poruszania się Jednostek 
w RTS-ach) o elementy sztucznej inteligen¬ 
cji. W tej grze zaznaczone jednostki nie 
ruszają w g rupie dokładnie we wskazane 
kliknięciem myszki miejsce, korzystając 










































of Duty 2 - przenosi gracza bezpośrednio 
na pole walki. I robi to na tyle sugestywnie, 
że wraz z wirtualnymi żołnierzami 
będziesz odczuwał panikę, gdy wo¬ 
kal zaczną eksplodować pociski, 
czy tryumf, gdy po przybyciu posiłków za¬ 
czniesz z miażdżąco przewaga likwidować 
niedobitki niemieckich oddziałów. Nieste¬ 
ty wymogi gatunku - RTS to przecież zu¬ 
pełnie inny zwierz niż FPS - powodują, 
że budowany z takimi wysiłkiem realizm 
musi w niektórych miejscach ustąpić miej¬ 
sca mechanizmom rozgrywki. 


model fizyki Havok i wokalne talenty za¬ 
proszonych do sesji nagraniowych lektorów. 
Animacje jednostek są wykonane z dużq 
dbałością o szczegófy, pełno w nich drob¬ 
nych, acz pysznych smaczków (np. sposób, 
w jaki podają ugodzeni pociskiem snajpe¬ 
ra żołnierze Wehrmachtu, czy ciała roz- 
człankawujace się po wybuchu granatu). 
Większość obiektów tworzących mapy 
można zniszczyć - czy to pociskami zdzia¬ 
ła 88 milimetrów, czy to wjeżdżając w nie 
rozpędzonym czołgiem. Dzięki Havokowi 
ściany budynków sypią się w realistyczny 
sposób, a części pojazdów fruwają w po¬ 
wietrzu, Doskonałe udźwiękowienie 
sprawia, xe złudzenie uczestnicze¬ 
nia w prawdziwej wojnie staje się 
całkowite żołnierze wrzeszczą pod 
ostrzałem, okrzykami informują się o po¬ 
zycji wroga czy wykrytym polu minowym. 


przy tym z tej samej animacji mchu. Wręcz 
przeciwnie! Każdy żołnierz rozgląda 
Się w Inną stronę, wypatruje wro¬ 
ga, podczas przemarszu stara się 
korzystać z dostępnych zasłon te¬ 
renowych, u celu zaś wybiera takie 
miejsce, które również - o ile to moż- 
k li we zapewni mu ochronę przed 

i ostrzałem nieprzyjaciela. Podobnie 
działa to w przypadku pojazdów zme¬ 
chanizowanych (np, wychylający się 
L z wieżyczki sHermana operator kara- 
B blnu rozgląda się wokół, szukając 
■ zagrożeń). Wygląda to niezwykle 
prawdziwie i bardzo szkodo., ze od cza¬ 
su do czasu jednostkom zdarza się 
przeniknąć przez siebie, co psuje 
tę iluzję. 


Część z nich udało się sprzedać w sposób 
dość wiarygodny, innych niestety nie. 

Company of Heroes to przede 
wszystkim gra taktyczna, ale wy¬ 
stępują w niej trzy surowce zasoby 
ludzkie (w oryginale ^mcmpower 1 ), amu¬ 
nicja i paliwo (podobnie jak w Warhammer 
40K, wcześniejszej produkcji Reltc). Pozy¬ 
skuje się je automatycznie, w sposób 


Trzeci powód, dla którego Company of 
Heroes zasługuje na bycie tematem nu¬ 
meru w Clicku, to sposób, w jaki wyko¬ 
rzystano engine graficzny Essence, 


Tymi środkami Kompania Braci osiąga 
coś, co do tej pory oferowało jedynie,,. Cali 


Z tego damka wychodzą żołnierze 
Skąd się tam biorą? Ćsśś... 
to wojskowa tajemnica! 




Shermar M4 Crocodtle no pewno okaże się jedna z najpo¬ 
pularniejszych jednostek dostępnych w Company of Heroes. 
Podobnie jak s herm on w wersji standardowej, 
wyposażony jest w działo 75 mm i trzy karabiny 
maszyno we., dodatkowo m a jednak miot acz ognia Hfc C 
i łopatę buldożera pozwalającą no usuwanie prze- Bp L 
szkód terenowych. Doskonały czołg na każdą 
okazji* nie zapomnij o nim, ruszając do boju! 


Człowiek kontra maszyna, 


Chatka Baby Jagi? 


Kompania Braci osiąga cos, co 
»ory oferowało jedynie... Cali of 
. prypnnsi bezpośrednio na poi' 


Stoję w rozkroku 
nad rozkładówka. 

Po mysi, CO mi robisz, 
kiedy otwierasz czy 
zamykasz Dicka.., 
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ciągły, wystarczy tylko zdobyć fzw* punk¬ 
ty kontrolno, zapewniające panowanie 
nad obszarami, na jakie podzielona jest 
cała mapa danej misji. Każdy z tych ob¬ 
szarów generuje tylko jeden rodzaj su¬ 
rowca, a by móc z niego skorzystać, tery¬ 
torium takie musi być połączone z bazą 
główną - albo bezpośrednio, albo poprzez 
inne terytoria 


nie tylko w nich siedzą, ale też wyglądają 
przez okna i w razie potrzeby strzelają 
do wroga). Szczególnie przeszkadza opóź¬ 
nień rew zaznaczaniu jednostek chwilę po 
tym, jak wyjdą z budynku, co może pro¬ 
wadzić do niezamierzonych, bolesnych 
strat. Można narzekać na zbyt bliski akcji 
poziom maksymalnego oddalenia kamery, 
przy którym chciałoby się zobaczyć nieco 
większy kawałek frontu. 


przejmować broń ciężką 
p o rzu co rt □ przez przećiwn i ka. m 
Jednostki zdobywają do¬ 
świadczenie, w kolejnych mi- ■ 
sjach można korzystać już 
z weteranów [trzeba ich jednak 
, wywołać* w jednym z budyń- i 
ków bazy). Pojazdy podzielo¬ 
ne są na strefy różniące się 
grubością pancerza, możliwe 
jest też ftp. zniszczenie silnika 
czołgu, który stoi na polu 
walki, o te nadal strzela. Inży- I 
nierowie potrafią ustawić na 
mapie worki z piaskiem (słu- 1 
źące za ochronę) lub przeszko¬ 
dy ograniczające ruchy prze¬ 
ciwnika (pola minowe, drut kol¬ 
czasty itd.). Piechota może nawet 
(jest ta jedna ze specjalnych zdol¬ 
ności) wykombinować tzw. P tep- 
kie bomby 1 ' działające przeciw 
broni pancernej każdy, kto wi¬ 
dział ,Szeregowca Rynna", wie 
że wymaga to poświęcenia naj 
lepszych onucy... 


To jest jeszcze dość logiczne, choć na 
pewno nieco mniej w tych misjach, które 
rozgrywają się np. w ciągu kilku godzin 
jednej nocy Pozyskane surowce wy¬ 
daje się na produkcję jednostek 
i budynków, zwiększanie ich umie¬ 
jętności lub efektywności (np. wypo¬ 
sażenie oddziału inżynierów w wykrywa¬ 
cze min czy czołgów shermon w łopaty 
buldożera}, a także wykorzystywanie pew¬ 
nych specjalnych zdolności (przy czym 
taką zdolnością może być... rzucenie gra¬ 
natem)- Tu właśnie pojawiają się zastrze¬ 
żenia. Oddział inżynierów (trzyoso¬ 
bowy) w parę chwil potrafi postawić 
kilka budynków fakt, że wygląda¬ 
ją one jak konstrukcje połowę (przy¬ 
najmniej alianckie, bo te niemieckie, 
w multi, to już porządne schrony), 
ale działają na tyle dobrze, że w ko¬ 
lejnych kilkadziesiąt sekund mogą wypro¬ 
dukować kilka czołgów i dwie armaty. 
Tu realizm sioda - dużo lepiej rozwiązano 
to w grze Blitzkrieg 31, gdzie posiłki docie¬ 
rały do twoich wojsk w ograniczonej licz¬ 
bie \ w bardziej wiarygodny sposób. 


Wyjątkowo rzadko, ale jednak, pojedyncze 
jednostki wybierają niewłaściwą drogę 
do wskazanego celu, Czasami zawodzą 
też a I g o rytmy Al oddzi a łów wy p osażonych 


Company of Heroes wciąga, 
budzi emocje, buduje klimat, 
któremu nie sposób nie ulec. 


w moździerze - gdy stoją tuż za wysokim 
budynkiem, potrafią prowadzić ostrzał, 
mimo że zamiast w ceł trafiają w ścianę 
wyrastającą tuż przed nimi; kiedy indziej 
zaś wiedzą, że muszą zmienić pozycję. Raz 
byłem świadkiem zapętlenia się eksplozji 
budynku, który z hukiem i dymem wylaty¬ 
wał w powietrze kilkadziesiąt razy, zanim 
gra zorientowała się, że czas skończyć te 
fajerwerki. Wszystko to jednak bła¬ 
hostki, które poprawić może nawet 
niewielki patek - a na szczęście Ritual 
dba o swoich graczy, więc na pewno bę¬ 
dzie ich tyle, ile trzeba. 


Kompania Braci to gra, która idzie i 

w kierunku wyznaczonym przez wcześ¬ 
niejsze ,drugowojenne r RTSy, takie jak 
Soldiers: Ladzie Honoru, obie części Co- 
dename: Panzers czy Blitzkrieg IL Tytuły 
te dążyły do wykreowania miniaturowego 
pola walki, w któ-rym wszystkie wydarze¬ 
nia, akcje, zachowania i eksplozje wyglą¬ 
dałyby dokładnie ta k ja k w rzeczywistości 
- tyle źe w pomniejszonej skali. Pod tym 
względem Company of Heroes jest 
bliżej ideału od wszystkich swoich 
konkurentów - wciąga, budzi emocje, 
buduje klimat, któremu nie sposób nie 
ulec. Do atakuE £ 


Oczywiście można uznać, że te zastrzeże¬ 
nia to przesadne czepiaIstwo. I tak jest, bo 
zbyt duże tempo produkcji jednostek czy 
też ich nieograniczona rezerwa (szczegól¬ 
nie w pewnych misjach) budzi raczej żal, 
że Rituał nie pokusił się o zachowanie re¬ 
alizmu w każdym elemencie gry, niż utrud¬ 
nia wejście w klimat kolejnych misji. 


Wymagortia: procesor Ż.4 GHi, 5l2 MB RAM, tjrofiha 61 MEJ, 
Yfinddws X? 

nie wmówiły Minet 1 szturur-o inteligenta 
t jsdrroit?!, * fedli/ftl rozgrywki - Wyki cJfcj 
p-rodbli; j jedji-SjIc * ngrem-na grywclnnić 

© kr! k-a dTcbr.ydl fiicc<irntr-:k 4 złiyt rfużg (dwoje 
produkcji i tudjnifów 


Dużo więcej jest zo to w Company 
of Heroes drobiazgów pozytywnych, 
zwiększających liczbę opcji taktycz¬ 
nych dostępnych graczom. Kilka 
przykładów... Oddziały piechoty mogą 


Prawdziwych niedoróbek Kompania 
Braci nie ma zbyt wiele. Są pewne 
kłopoty z zarządzaniem oddziała mi ukry¬ 
tymi w budynkach (oczywiście żołnierze 


PZWiEK 


ćśśś..* Naprawdę 
jestem polskim 
szpiegiem i włoży¬ 
łem ten mundur 
tylko dla 
kamuflażu. 


Dyskoteka no świeżym 
powietrzu cieszy się 
dużym powodzeniem... 


Kompania w multi 

Poza głównym trybem rozgrywki Company of Hero 
os będzie również oferować 15 dodatkowych map 
(inspirowanych autentycznymi lokacjami w Norman 
dii, np. miasteczkiem $t. Hillaire czy Wzgórzem 331), 
które będzie możno rozegrać w pojedynkę lub za 
pośrednictwem sieci (LAN i Internet), W zależności 
od mapy do boju ruszy 2, 4, 6 lub 8 użytkowników. 
Każdy będzie dowodził innym oddziałem i zarządzał 
innq bazą, ale gracze reprezentujący tę samą stronę 
konfliktu oczywiście będą ze sobą współpracować. 
To jedyna okazją, by zagrać w Company af Heroes 
Niemcami! 


A to się zakamuflował 
szkop jeden! 


Multtplnyf r: tok 


Min]limy już FPŚy przy 
pominojace filmy wo¬ 
jenne, tera/ czas na 
RTS-o w tej tmn wi?ncji, 
Ekipa RiUiol potwier¬ 
dza klasę! 
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O stfront 4145 to sieciowy FPS, 
który powstał początkowo jako 
modyfikacja do gry UnreatTour- 
nament 2004, ostatecznie 
jednak okazał się na tyle 
dobry, że znalazł się wy¬ 
dawca, który postanowił 
zapakować go w pudełko 
i sprzedawać w sklepach z g ra¬ 
mi (oraz za pośrednictwem 
serwisu Steam). Dobrzej że tak 
się stało, bo to naprawdę 
niezła produkcja - choć prze¬ 
znaczona niemal wyłącznie 
dla tych fanów online'owego 
strzelania, którzy stawiają na 
realizm i... wysoki paziom 
trudności. 

Red Orchestra: Ostfront 
4145 - to tłumaczy się samo. 

Ostfront 4145, więc wia¬ 
domo, że inspiracją dla 
kolejnych poziomów 
sq prawdziwe wydarzenia 
z frontu wschodniego. Red 
Orchestra, bo 


Szkło powiększojące 

w snajperce? 


Cr*ai.ta^i 


Tufting czyni cuda 


Dawaj, Ścisza 
dawaj! 


duża tu czer- Kfi™, 
wonoormistów. którzy strzela- 
jąę z karabinów, pistoletów, rzucając 
granaty i odpalając ładunki wybuchowe, 
graja ze sobą zgodnie jak orkiestro. 
Maksymalnie „grajków fr może być 32 
- większość z trzynastu map, jako że ba¬ 
zują na rozległych lokacjach, wymaga 
ich właśnie tylu {a przynajmniej 24-26). 
Strony konfliktu sa tylko dwie - Rosjanie 
i Niemcy - wiernie odwzorowane, jeśli 
chodzi o uzbrojenie, sprzęt czy wydawa¬ 
ne aa polu walki okrzyki. 


„linia frontu" potrafi się tak rozciągnąć, 
że po respawnie właściwie nie wiadomo, 
gdzie biec, żeby natknąć się na wroga. 


Taki stan rzeczy wynika z tego, 
że gra jest pad wieloma 
względami aż przesadnie 
realistyczna. Przeładowywanie 
broni to zwykle bardzo powolny 
proces (sq też takie pukawki, 
w których można zmienić maga¬ 
zynek dopiera po wyczerpaniu 
poprzedniego). Pole widzenia 
kierowców pojazdów i żołnierzy 
obsługujących zamontowane no Pi¬ 
nich działka jest oddane zgodne 
z realiami - co oznacza, że no 
tych pozycjach widać tyle co nic. 
Precyzyjnie odwzorowano bali* 
stykę, więc celowanie jest dużo trudniej¬ 
sze niż w Battlefidd 1942. Takich przy¬ 
kładów można podać jeszcze kilka - ale 
wystarczy napisać, że Ostfront 4145 jest 
trudny i dobrym graczem stanie się tylko 
ten, kto zainwestuje sporo czosu w po¬ 
znanie jego tajników. 


Twórcy Ostfront 4145 postawiEi wyłącz¬ 
nie na rozgrywkę sieciową i tryb dlp 
jednego gracza - nazwany tutaj 
Practice - dodali chyba tylko po 
to, by uciszyć recenzentów zwykłe 
narzekających na taki brak. W tym 
przypadku można było sobie jednak 
odpuścić bo ten trening i tak niczego 
cię nie nauczy. W jego trakcie na mapie 
pojawić się może maksymalnie 11 bo¬ 
tów, co jest liczbą zdecydowanie za 

małą w grze 
o tak wielkich 
mapach. Po¬ 
za tym boty 
sq głupkowa¬ 
te i nie dość, 
że praktycz¬ 
nie nre ataku¬ 
ją, to jeszcze zdarza im się stoć bez 
ruchu mimo ostrego ostrzału, Nie prze¬ 
ćwiczysz też obrony wskazanych punk¬ 
tów (a to podstawowe zadanie dla 
jednej ze stron konfliktu na większości 
map), bo atakujące boty nijak się moja 
do żywych sieciowych zabójców a trze¬ 
ba dodać, że w Red Orchestra graja 
głównie hardkorowcy. 


Lokacje są ciekawe, choć ich wielkość 
może powodować problemy jeśli akurat 
nie ma komu wcielić się w walczącego 


Red Orchestra 
Ostfront 4145 


Ostfront 4145 jest trudny i dobrym graczem 
stanie się tylko ten, kto zainwestuje sporo 
czasu w poznanie jego tajników. 


Producent: Dyttryfcutar Pt: 

Tripwlrfi Ihlćfóiztiw Cęnsgff 

http:,"/ www. rud. C rcftt step p! 


Wyruchania: protew 1,2 GHe. 512 MB RAM grafiko MS 


o Stalingrad czy lotnisko Rakowiec woja¬ 
ka. Sq też dość zróżnicowane, część 

z nich ta mapy typowo miejskie, 
inne wykorzystują otwartą prze¬ 
strzeń, no nie których występują 
pojazdy {łado we), na innych ich nie 

ma. Jeśli czegoś im brakuje, to tylko wy¬ 
raźnych punktów, w których koncentro* 
wałaby się wymiana ognia, a bez nich 


Jeśli jednak masz czas (szkoda, że skoń¬ 
czyły się już wakacje.,,), warto poświę¬ 
cić go produkcji studia Tripwire. To jeden 
z ciekawszych sieciowych FPS-ów do¬ 
stępnych obecnie na rynku - a jego 
nastawienie na zawodowych graczy 
sprawi, że grając w niego, poczujesz 
się jak członek wyjątkowej kasty. To cał¬ 
kiem miłe uczucie.., C 


ctrto 1 * niezło oprawa graficzna i diWiękwm 
♦ różnicowanie roop ■ rtotutn m:g-ryw-Vi 


chód momentom] bywa przEJod "- ■ łrydr o 




Grafika 


DŹWIĘK 




owego FPS-a, można oaniesc 
wojno to prosta rzec z - wy starczy 
strzelić, przełado wać, powt órzyć 
ro pokazuje, że jest jednak inaczej 


Ćśśś... Zdradzę 
ci sekret. Click 
to najlepsze 
pismo o grach 
w Polsce... 


□ TU iJ L'r' • - n 


MultlpEnyer: tok 


Ciekawy, nietypowy 
FPS dEo wymóg aj nćych 
graczy. Uważaj gro 
też wymaga- wiele... 
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Cholerne brakoroby, nie dość i 
że nie pracują, ta jeszcze 
zajmują ławki... 


Zgłosiłem się dó tej rabaty, 
bo myślałem, że Firaxis 
i FtreFfy zrobią jakąś niezłą 
gierę.„ 


Zielono mi, 


tyle mocno, że gdyby chodziło o szkolną 
kartkówkę, FireFly i Firojcis wyrzucono 
by z klasy za ściąganie, była przede 
wszystkim strategią doskonale 
wyważoną. Tam wszystko f pasowało" 
- rozmiar budynków \ pól uprawnych, 
wielkość generowanej przez nie produk¬ 
cji (np. naczyń ceramicznych czy beczu¬ 
łek wina), szybkość, z jaką poruszali się 
obywatele, ceny towarów itd. Własciw ie 
wystarczyłoby ubrać tego Cesarza 
w szaty nowej oprawy graficznej, by 
gra dawało kupę frajdy nawet dziś. 
Niestety w CivCJty: Romę nie pa¬ 
suje niemal nic**. 


nienieim odpowiednie- |ftb 

mieszkalne stawiane 
przez gracza ta począł- 

- czy rozwi ną się w bo- (fSj ] „j^Yl 

gate posiadłości tłuś- rT 
ciutktch i szczęśliwych j|Q[ 

obywateli, zależy ad J^^ESJSRI 
tego, czy jako g u bem a- r”~^g5 

tor będziesz w stanie 
dostarczyć im od pa- )£ 
wiednie dobra. Jeśli 
grałeś w Caesara III 
tub jakikolwiek klon 
tej produkcji (o prze¬ 
cież trochę ich powstało w ciągu astat- 
■■ nich dziesięciu lat), będziesz 

11 miał wrażenie, że niemal 

k wszystko, co ma do za¬ 

oferowania CivCity: Ro- 
OZ€ me, już wcześniej wi¬ 

działeś. 


D awno gra nie rozczarowała mnie 
tok jak CivCity; Ramę. Nie jest to 
najgorsza ekonomiczna strategia, 
w jaką miałem okazję zagrać, ale biorąc 
pad uwagę nazwiska i ekipy, któ¬ 
re firmują ten tytuł, Cłv€ity: Romę 
zawodzi na całej linii. 


Grę stworzyli programiści ze studia FIre- Główny tryb rozgrywki - czyli kampanię 
Fly (moja na koncie cały cykl Twierdza -podzielonona kilkanaście misji. W każ- 
i kilka innych tytułów, m.in. całkiem nie- _ 

złe, a mołoznaneSpaceColony), nadzór Nikt chyba nie Spodzie 

nad projektem sprawowali zaś ludzie . • * 4 ł f 

z należącego do Sida Meiera studia Fi- Się ? i© WSpOlilB OlllfifO 

raxis. Niestety ci pierwsi zdecydowali rćflOlTlOWOnych tWOFCOW 
się wykorzysta ów Ci vCity: Romenajsłab- okazać się tak flieudc 

produkcji, ci drudzy zaś zbytnio się nie 

wysilili, wychodząc pewnie z założenia, dej trzeba wykonać wyznaczone przez 
że nie ma się co męczyć, skoro za grę rzymskiego senatora zadanie. Zwykle 
i tak odpowiada kto inny. jest to wyprodukowanie określonej ilości 

jakiegoś dobra, doprowadzenie do tego, 
Coesar 111, gra, która zainspiro- by do twojej osady sprowadziła się usta¬ 
wała twórców CivCity: Ramę na łona liczba mieszkańców, iub teżzopew- 


niezmiennie informujące o tym, ze rozwój 
miasta trzeba zacząć od postawienia 
budynku o nazwie Town Centre. Misje 
dostępne w trybie kompanii są zwykle 
podzielone no mniejsze segmenty i np. 
trzecią część danego zadania zaczyna 
się z dokładnie taką samą osadą, z jaką 
skończyło się grać w segment numer 
dwa. Gdzie Eeży problem? Kolejny frag¬ 
ment misji może stawiać przed tobą 
cele, które wymogajo wyburzenia poło¬ 
wy miasta zbudowanego wcześniej, bo 
bez tego nie uda ci się spełnić nowych, 
nieprzewidzianych wcześniej warunków 
zwycięstwa. 


Niestety, mimo dużego doświad¬ 
czenia programistów wszystko 
w CivCity: Romę działa nie tak jak 
powinno. Lista niedociągnięć zdaje się 
nie mieć końca. Gra nie mo samouczka, 
za to po rozpoczęciu każdej misji pojawia 
się okienko z pomocą - zawsze to samo, 


s pół pracy? Hmm 
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Zbudowałam łaźnię, afe 
nikt z niej nie korzysta.. 
Brudasy! 


Jui w starożytnym Rzymie 
sprzedawali pizzę z okienka 


yiETp 


[ W tych siedmiu domkach 
, w centrum mieszka łącznie 
ponad 7000 ludzi. Niezłe, co? 


Wystarczy dostarczyć wino 
i lóżka f by te szałasy 
zamieniły się w solidne 
domy p.. f rywatne* 


Jan 250 BC 


Odkrycia rosną 
na drzewie 


V 


Na tego typu potknięcia można przym¬ 
knąć oko, gra ma też jednak inne błędy, 
dużo bardziej denerwujące. Część bu¬ 
dynków jest zdecydowanie za 
duża i zupełnie nie zachowuje 

odpowiedniej skali (dotyczyło np. 
pól uprawnych, łaźni, o przede wszyst¬ 
kim gigantycznych akweduktów). Ma 
to znaczenie nie tytko estetyczne, ale 
też sprawia, że konstrukcje trudno 
zmieścić w mieście, Tym bardziej że 
kamera zawieszona jest bardzo niska 
i choć można nio dowolnie obracać 
i zoomować, to nawet w największym 
oddaleniu widać zdecydowanie za ma¬ 
ło* Ogólnie skalo jest w ClvGty; Romę 
mocno zachwiano - na ekranie wi¬ 
dać siedem budynków mieszkal- 
nychj a gra informuje, że w mie¬ 
ście znajduje się osiem tysięcy 
łudził!! Co więcej, by zapewnić odpo¬ 
wiedni poziom życia mieszkańcom tych 
siedmiu domostw, trzeba postawić kil¬ 
ko noście budynków produkcyjnych, 
zajmujących mniej więcej jedną czwar¬ 
tą mapy. 

Gra ma też ewidentne bugi, które cze^ 
kaja na stosowno łatkę. Gdy grasz 
w rozdzielczości 1280 x 1024 (maksy¬ 


malnej dostęp¬ 
nej!), następuje 
przesunięcie po¬ 
między miej¬ 
scem, w którym 
wtdać no ekranie kursor, a tym, w któ¬ 
rym kursor się znajduje zdaniem kom¬ 
putera. By więc wybrać jakiś bu¬ 
dynek, trzeba klikać nieco no 
prawa i mniej więcej centymetr 
poniżej niego* Jedną z ważniejszych 
struktur w grze jest cysterna, dzięki 
której domy mieszkalne mają dostęp 
do wody pitnej - niestety zdarzo się, 
że cysterno stoi, ale mieszkańcy i tak 
umierają z pragnienia. Ekipie z FireFly 
nie udało się też rozwiązać błędu obec¬ 
nego w niemal każdej grze tego typa, 
który polega na tym, że niektóre do¬ 
mostwa nie moja dostępu do dobra 
danego typu, choć według tego, co 
widać na ekranie, powinny mieć. W Civ- 
Gty; Romę zdarza się ta wyjątkowo 
często i zwykle dotyczy korzystania ze 
świątyń. 

Kropkę nad i stawia oprawa graficzna 
CivCity: Romę. Nie owijając w ba¬ 
wełnę - gra jest najzwyczajniej 
w świecle brzydka. Oparto ja na sil- 


Najbardziej zaawansowanym ele¬ 
mentem rozgrywki zapożyczonym 
w CivCity: Romę z serii CiviJizotion 
jest drzewko odkryć - tu jednak 
i tak mocna okrojone. Wynalazki 
podzielone są no sześć ścieżek roz¬ 
woju, każdy kolejny doje w danej 
dziedzinie większy bonus. Możno 
rozwijać m in. rolnictwo, alfabet czy 
matematykę. 


niczku, który być może mogtby się spo¬ 
dobać, ale me później niż 3-4 lata temu. 
Sądząc po wyglądzie, jest to ten same 
anginę, który napędzałTwrerdzę 2, jeśli 
więc widziałeś tamtą grę, wiesz, czego 
spodziewać się po CwCity: Romę, A jeśli 
nie... Screery, które towarzysza recenzji, 
ściągane były na najwyższych ustawie¬ 
niach, a jak widać, nie prezentują się 
wcale porywająco. Nieciekawe jest tak¬ 
że udźwiękowienie, a szczególnie kwestie 
mówione - mieszkańcy miasta rzadka 
kiedy mają do powiedzenia coś cieka¬ 
wego, o rzymski senator wysławia się 
z irytującym akcentem angielskiego 
szlachcica, co nijak nie kojarzy stę z Im¬ 
perium Romanum* 

Czy jest w CivCity cos, co warto 
pochwalić? Szczerze mówiąc, nie¬ 
wiele. W niektórych misjach trzeba 
postawić forty, uzbroić i wyszkolić legio¬ 
nistów, a następnie skorzystać z 3ch 
pomocy przy obronie miasta przed bar¬ 
barzyńcami. Ten element ograniczony 


jest do minimum, być mo¬ 
że więc dlatego próg rem r- 
ścl nie mieli zbyt wielu 
okazji, by coś w nim po¬ 
psuć. W efekcie więc od¬ 
działami dowodzi się na¬ 
wet wygodniej niż w. t , Ca- 
esarze III. Nieźle działają 
teź ele menty za pożyczo ne 
z serii Cmlization. Są to 
m.in. drzewko odkryć, moż¬ 
liwość postawienia sied¬ 
miu cuaow [untKOinycn uuuymujw, juiv 

Koloseum czy Panteon, które zwiększają 
prestiż miasta) oraz Civilopedia, Ta 
ostatnia podaje wiele ciekawostek 
dotyczących życia w czasach sta¬ 
rożytnych, szkodo tylko, że są one 
przedstawione w bardzo skrótowy 
sposób, jak w edukacyjnej książeczce 
dla siedmiolatków. 

Przeciętny poziom Cr/CIty: Romę 
to zaskoczenie ogromne. Nikt chyba 
nie spodziewał się, że wspólne dzieło tak 
renomowanych twórców może okazać się 
tak nieudane. Gdybym mioł wskazać win¬ 
nego, polec skierowałbym raczej w stro¬ 
nę studia FireFly. Podobnie jak w przy- 
padkuTwEerdzy 2, produkt, który trafił na 
półki sklepowe, okazał się brzydki i nie¬ 
dopracowany* Ich poprzedniej grze po* 
mogły dopiero wypuszczone po premierze 
łatki, które pewnie uratują i CivCity: Ro¬ 
mę. Pytanie tylko, czy ktoś będzie na nie 
czekał, jeśli już pod koniec września trafi 
do sprzedaży Caesar IV? C 


CivCity: Romę 
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Totalny zawód! Dwa 
umonc studia wypusz¬ 
czają grę, która jest 
przeciętnym klonem 
wydanego dziesięć lat 
temu Caesara III. 
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FUTURĘ 


Tylko 5 jednostek, 
a tyyyyle radości 


ii 111 i. mm Hf hi riifiii! ■ mi im ■ ni- u ii mu ni n mu im hiihtij 

tV tym wypadku rozmiar MA znaczenie. 


Przybyli ulani pod 
okienko, . 




io działań 


stanem 


wie zastanawiają się nad 
swojego kraju? No właśnie 
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W RTS-ie Alliance: Futurę Combat 
usunięto element zarządzania 
surowcami, aby zostawić to, 
co najlepsze w strategiach - czysta 
takty kęs Jednak zanim ruszysz da boju 
i zaczniesz obmyślać zabójcze fortele, 
musisz wybrać jedną ze stron konfliktu. 
Według wizji twórców gry w niedalekiej 
\ przyszłości, a mówiąc dokładniej: w roku 
2008, większość państw Bliskiego 
Wschody zjednoczy się i stworzy 
Demokratyczną Republikę Północ¬ 
nego Djombystanu - jak się szyb- 
ko okaże, siedzibę terrorystów 
z całego świata. Stany Zjednoczone 
odwdzięcza się podziemną baza wojsko¬ 
wa w okolicach Djombystanu, w której 
służbę pełnić będzie specjalny oddział 
szybkiego reagowania - AEGIS. 


Wielka kupa stali 


Ml Al Abrams jest jednq znojbar- 
dziej udanych konstrukcji na całym 
Świeci*. Z racji tęga nie byl on zbyV 

ma modyfikowany w ciągu ostatnich 
dziesięcioleci* Bo po co ulepszać coś, 
ca jest prawie doskonałe? Jak sku^ 
teczny jest abrams? Oto porów¬ 
nanie: w czasie II wojny światowej 
sherman potrzebował około siedem¬ 
nastu pocisków no „ściągnięcie 
czołgu z 700 m; obrams mógł zrobić 
to samo jednym pociskiem z 2 km 
- i to w ruchu-,- 


— 


-- 


C4KK/ 


Oprócz samej nazwy obie strony 
konfliktu różnią się dostępnymi jed¬ 
nostka mi. Arsenał AEGIS to zmody¬ 
fikowana wersja obecnych sił USA, 
więc znajdziesz w nim takie cudeń¬ 
ka jak czołg abrams czy też trans¬ 
porter opancerzony LVTP7A2 {wer¬ 
sja Al była wykorzystywana podczas 
wojny w Zatoce Perskiej). Terrory¬ 
ści z kolei wykorzystują „| 
ciowe" wersje rosyjskiego arsena¬ 
tu oraz to, co znajdą na poiu walki 
(np, wieżyczki obronne sq skonstruowane 
z części amerykańskich czołgów). Oczy¬ 
wiście nie można zapomnieć również 
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Czasami można się zapomnieć 
i odruchowo próbować uchylić się 
przed nodlatujgcym pociskiem. 


o piechocie (snajper, strzelec, obsługa 
broni AT). 

Djombystan to miejsce wręcz wymarzone 
do prowadzenia walki - na pewno nieje¬ 
den generał marzy o takim poligonie. 
Obszar kraju terrorystów obejmuje za¬ 
równo tereny pustynne, jak i zalesione, 
totalne pustkowia i zaludnione miasta. 
Mapy, na których rozgrywane sq 
kolejne misje, nie należą może do naj¬ 
większych, ale są dobrze zaprojekto¬ 
wane, więc ich przechodzenie da¬ 
je dużo satysfakcji. 

Rozgrywka toczy się w szybkim tempie 
i dosyć często trzeba spowolniać akcję 
przy pomocy jednej z ikonek; czasami 
odczuwa się brak aktywnej pauzy. Do¬ 


datkową trudność stanowi wybieranie 
pojedynczych jednostek - są z tym kło¬ 
poty, bo gra nie zawsze dobrze * wyto¬ 
pu je* kliknięcie w aktywne poie. Skutecz¬ 
ne zarządzanie większymi grupami jest 
trochę łatwiejsze dzięki - uwaga, uwaga] 

- wbudawanem u sy- 
stemowi komend 
głosowych. W teorii 
wszystko brzmi pięknie: 
*Mów swoim żołnie- 
p rzom, co mają robie!". 
Niestety w praktyce już 
nie jest tak wesoło, Trzeba się trochę 
namęczyć, aby skutecznie wydać pole¬ 
cenie* Mimo tego element ten jest nie¬ 
samowicie przydatny i skutecznie ułatwia | 
rozgrywkę* 

Wizualnie AlJiance prezentuje się wy-| 
smienicie. Graficy mieli pole do popisu 
ze względu no zróżnicowanie lokacji. 
Jednostki, jak również elementy 
otoczenia, sq wykonane z niesa¬ 
mowitą dbałością o szczegóły, 
a wielkie eksplozje i rozpadające się 
pojazdy wyglądają bardzo efektownie. 
Jeżeli wziąć jeszcze pod uwagę w miarę 
niskie wymagania sprzętowe (jak na 
taką jakość grafiki), to aż chciałaby się, 
by ten sifniczek stał się podstawą kolej¬ 
nych projektów. 
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Czym jest dobra strategia bez 
muzyki umiejętnie zagrzewającej 
do walki? W Al lian ce; Futurę Com¬ 
bat odwalono kawał dobrej 
roboty. Dźwięki idealnie oddają 
to r co dzieje się na ekranie. Same 
odgłosy wydawane przez pojazdy 
brzmią niesamowicie realistycznie. 
Czasami można się zapomnieć 
i odruchowo próbować uchylić się 
przed nadlatującym pociskiem. 


Mimo wszystkich plusów nowa 
produkcja G2 Ga mes zosta¬ 
wia pewien niedosyt, spowodowa¬ 
ny głównie brakiem m u It i playera* 

Tryb gry dla jednego gracza, jakkolwiek 
by był rozbudowany, nie jest w słonie 
zapewnić takich emocji jak pojedynek 
z drugim człowiekiem, Możliwe, że twór¬ 
cy przejrzą jeszcze na oczy i w którejś 
z totek zdecydują się na dodanie trybu 
wieloosobowego. Jeżeli dodatkowo po¬ 
prawią system komend głosowych, to 
Alliance: Futurę Combat stanie się - zu¬ 
pełnie nieoczekiwanie - jed na z ciekaw 
szych strategii ostatnich miesięcy. C 
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Alliance: 
Futurę Combat 


Producent: 

G2 Gamę i 
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Alliance: Futurę Combat 
\o cnlkrcm snirakn-w^.rt> 
lkq^elt dla do ma rc^lych 
itrcitegow. Gdyby tylko 
producenci dodali tryb 
multi player... 
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Cmlization IV: 
Warlords 
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Dltifunów PytłiDiia; 
w krzakach siedzi 
Królik Trojański. 


Wymyślona przez Sida 
Meiera Cywilizacja to 


w które grac można 
praktycznie bez końca 

I 

Komu więc przyda się 
en dodatek? 


dpowiedź jest na szczęście 
prosta. Wszystkim, którym 
spodobała się wydana pod 
koniec ubiegłego roku 
gra Cmlization IV, War¬ 
lords to add-ort, który 
wzbogaca podstawkę 
o parę całkiem ciekawych 
opcji, a ponadto dodaje 
do głównego trybu rozgrywki 
pojedyncze scenariusze; dzięki 
którym zabawa nabiera zupełnie 
innego wymiaru. 

r 

Podstawowy tryb gry to w Cmlization IV 
kampania, w której wybraną nację pro¬ 
wadzi się od epoki kamienia łupanego 
aż po erę kosmicznych podbojów. War- 
lords przynosi sześć nowych na¬ 
rodów (to m,in. Wikingowie i Zulusi 
oraz charakterystycznych dla nich bo¬ 
haterów czy jednostki, Kolejna nowość 
to wprowadzenie tytułowych Wariat- 


dow, czyli wybitnych postaci zajmują¬ 
cych się wojaczką, których ,moce' J to 
m.in. zwiększanie skuteczności walczą¬ 
cych u ich boku oddziałów i prędkości 
produkowania jednostek. 

Gdyby Warlords miał do zaoferowania 
tylko tyle, śmiało można by z niego zre¬ 
zygnować Skqd więc wysoko ocena? 
Dodatek ten wyposażony Jest w scena¬ 
riusze, które można rozgrywać niezależ¬ 
nie od głównej kompanii. Tu gra jest 
nie co okrojona (np. mniejsze jest drzew¬ 
ko wynalazków) i ograniczona [bo za¬ 
miast swobodnego rozwoju trzeba rea¬ 
lizować określone cele), co jednak po¬ 
zwala spojfzec na zabawę z Cmlization 
z zupełnie innej strony. Pomaga też to, 


Jeśli spędziłeś przy Civ IV 
minione pól roku, kupuj Warlords 

w ciemno. 


że scenariusze naprawdę cie¬ 
kawe część z nich wzorowana jest no 
wielkich wydarzeniach z historii ludzko 
ści (podboje Aleksandra Wielkiego czy 
Dżyngischana, utarczki klanów w sta 
rożytnych Chinach), pozostałe zaś opar¬ 
te sq no świetnych pomysłach (np. sce¬ 
nariusz Omen, gdzie Francja i Anglia 
walczą o podbój Ameryki Północnej z jej 
rdzennymi mieszkańcami u. ich bóstwa¬ 
mi), Jeśli spędziłeś przy Cmlization IV 
większą część minionego półrocza, kupuj 
Warlords w ciemno nawet mimo wy 
sokiej, jak na dodatek, ceny! C 


Jo ci dam Clicka, a ty mi 
1000 sztuk złota, OK? 
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20 i różnicowanych 

misji w 5 kampaniach 


Realistyczna fizyka • Rozbudowany 

oraz efekty pogoefowe tryb gry wieloosobowej 


Joint Tosk Forte to międ^ynarodowei siły których teatrem działań sq główne 
punkty zapalne współczesnych konfliktów .zbrojnych; Bałkany, Bliski Wschód, 
Azjo Środkowa. Przed lobq 5 rozbudowanych kampanii, w których 
wykorzystasz najnowsze zdobycze techniki wojskowej: od nowoczesnych 
śmigłowców po satelity szpiegowskie. Równocześnie musisz brać pod uwagę 
wszystkie realia dzisiejszych działań wojennych - los cywilów oraz opinię 
mediów, które będq śledzić i relacjonować wszystkie twoje poczynania. 


W sprzed laiy od września 2006! 

Zamów swój egzemplarz jui dtiś na stronie http://sklep.gram.pl/JTF 
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pcoOestruction 

nej krosie- Ładni 
i stybszy. Po 
nowitajmy nowe 


FlatOuta 


□ PC mnostwo 
j est gier mających 
skomplikowaną. 


można spęozac caie 
przerwy, odkrywając wiele nowych de¬ 
tali i delektując się każdym smaczkiem. 
Nie ma za ta zbyt wielu produkcji cha¬ 
rakterystycznych dla konsol - lekkich, 
płytkich i szalenie przyjemnych. Z tym 
szerzej otwartymi ramionami witam 
FlatOuta 2 - w tym momencie 
najszybsza i najprzyjemniejsza 
ścigotkę na PeCecie! 

Pierwszo część gry pokazało blaszakaw 
com, co to znaczy zabawa za kółkiem. 
Jeżdżenie superszybkimi wozami wcale 
nie musi się ograniczać do omijania 
przeszkód i pokonywania zakrętów. Bug 
bear Entertainment przedstawiło kilka 
innych, nie mniej ciekawych rozrywek: 
cLrsk w?wvz. oranie samochodem (i kie- 


j Street. Na pierwszą składają się sa¬ 
mochody które w normalnym świście 
powinny wyładować raczej na złom o- | 
wisku, Mają dwie zalety: są tanie 
i bardzo dobrze nadają się do demo¬ 
lowania. Jednak potrzebujący praw- j 
dziwych prędkości odnajdą się dopiera 
w dwóch kolejnych klasach. J 

Tam juz samochody są znacznie szyb- | 
sze, co jednak nie zawsze oznacza, ze I 
lepsze. Początkowo nawet pozornie 
dobra maszyna bez tuning u zda | 
sie na nic - najzwyklejszy zakręt 
stanowić będzie przeszkodę nie 
do przebycia. Jeśli jednak lubisz wi¬ 
dzieć na liczniku dwie setki 1 więcej, 
będziesz wniebowzięty. Przede wszyst¬ 
kim dzięki znanemu z bardzo wielu gier, 
ale tu zrealizowanemu doskonalej mtro 


Stóp wariatom 
drogowym! 


zarobek. A pieniądze są 
tu ważne, gdyż bez nich 
nie dostaniesz się do ko¬ 
lejnej klasy oni nie bę¬ 
dziesz mógł kupić nowych 
części do wozu. 

Zarobi a ć możesz nie tyl¬ 
ko uczestnicząc w zawo¬ 
dach, dość dobrym 
źródłem gotówki są 
mini gry odblokowy¬ 
wane po ukończeniu 
kolejnych „normal¬ 
nych" wyścigów* Wię¬ 
cej o nich możesz prze¬ 
czytać w ramce, teraz 
tylko dodam, że zdoby¬ 
wanie tam wysokich lo¬ 
kat nie ma znaczenia dla 
postępów w grze, ale ze 
nansowych warto się mii 
postarać.Tym bardziej żt 
możesz poprawić osiągi 
| niając mosę elementów: od opon po 

| silnik. 


Batman? Ty tutaj?! 


Się gra , się mai 


W stosunku do pierwszego FlatOuta 
Studio Bugbear znacznie poprawiło 
kilka elementów,z Al przeciwników na 
czele. Teraz stanowią oni naprawdę 


Cześć, nazywam się 
Davc i przegrałem 
casting do ,Aut* m 
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...czy w nocy FlatOut 2 
rządzi wśród 
PeCetowych ścigaiek. 


Skok wzwyż - rozpędź samochód, wybierz 
kat i wyrzuć kierowcę przez przedniq szybę 
tok, by zawiesił się jak najwyżej na gigan¬ 
tycznej siatce. 

Kręgle - podobnie jak powyżej, tylko wy¬ 
rzucasz kierowcę na tor niczym kulę do 
kręgli. Pomięto], ze możesz w pewnym stop- 
ntu sterować jego lotem! 

Skoki narciarskie - co by było, gdyby Ma¬ 
łysz rozpędza! się do progu samochodem* 

Curling - pchnij zawodnika tak, żeby za¬ 
trzymał się jak najbliżej środka tarczy. Tu 
technika liczy się bardziej niż szybkość. 

Kaczki - n©.*, puszczanie .kaczek" pa pro¬ 
stu. W momencie, gdy kierowca zderzy się 
zwadą, wciśnij klawisz akcji, by odbić go 
od tafli. 


OK* karoseria może 

trochę bito, ale ta moc, 


dania wielu komputerów. Muiu- 
player w dużej mierze bazuje na 
trybie „gorącego krzesła 1 ' - czyli gra¬ 
cze zmieniają się to chwilę przy kla¬ 
wiaturze. Uwierz: mało jest równie fajnych 
iler na imprezę. Turniej skoku wzwyz 
z grupa kumpli czy zabtr 
wa w nietypowe kręgle 
zawsze dostarczą kupy 
I śmiechu* 


i duże za- 
grożenie, 
w dodatku każdy 

z nich ma swoją twarz WaR 
I i historię. W tę ostatnią się 
ł zbytnio nie wgłębiałem (kogo 
] ona obchodzi?!)- zauważyłem 

1 za to, że kaidy reprezentuje 

nieco inny styl jazdy. Niektó- 
; rych dość łatwo zrzucić z toru, 

1 inni zaś są zdecydowanie bardziej 
I agresywni od reszty. Postęp w s^-tucz 
I nej inteligencji najbardziej widać w jed- 
[ ne j zminigier, demolition derby. Tam 
j oszukać komputer jest naprawdę meła- 
two, potrafi on w pewnym stopniu fj rze_ 
widywać, gdzie niebawem się znajdziesz, 
by być tam kilka chwil później 
i zmasakrować twój bok. 


Technicznie FlatOut 2 to 
prawdziwy majstersztyk. 


nego trzeciego miejsca w którymkolwiek 

turnieju, jednak konieczność powtarzania 

jednego i tego samego wyścigu kilka 
razy z kolei może zirytować. Brak tu nie¬ 
stety stopniowania trudności, co*w po¬ 
łączeniu z dobrze reagującym i jeżdżącym 
Al dla amatorów będzie stanowiło barie- 


Krąg ognia - przerzuć kierowcę przez juk 
największa liczbę płonących obręczy. 

Futbol amerykański - wjedź na boiska 
wypełnione makietami futbolistaw i zrób 
touchdowna kierowcą zamiast piłki! 

t 

Poker 1 - trafiaj w kurty, żeby ułożyć jak naj¬ 
lepszą „rękę*. 

Koszykówka - wrzuć kierowcę do jednego 
z koszy. Nie możesz odbijać go od deski! 

Rzutki - być może najtrudniejsza konkuren¬ 
cja, bowiem punkty dostajesz tyłka zc tra¬ 
fienie w podświetlony fragment tarczy... 

Baseball - traf kierowcą w kij bejsbolowy 
t patrz, jak poradzi sobie pałkarz. 

Pitka nośna i 

mur zawodni- 

ków do bram- ri.. “ 'r^ ^ 

ki. Podwójnie - ^ 

trudne - nie I «r 

dość, że mu¬ 
sisz mierzyć 

w rogi. ta jesz- -nJl 

rze na pr 2 f> 
szkodzie stoi 
brom karz... 


Poziom trudnoset w* 

FlatOut 2 stoi na dość 
wysokim poziomie. 

Choć pierwsze wyścigi 
wygra bez przeszkód 
n a wet osoba zu pełnie A 
nieobeznana z trasą JRS 
i tęga typu grami, 
dalej będzie już J| 
zdecydowanietru- 11 
dniej. Co prawda II 
nie no tyle, by 
w końcu nie móc 

zdobyć upragnio- fm 


...za to poznałem 
na nim tego 
kociaka. Miau! 


FlatOut 2 
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Kule od kręgli jak 
zwykle zaskoczyły 
drogowców 
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Yśitowcari. 

Bresthing 


Jeżdżenie superszyoKimi wozu.... 
wcale nie musi się ograniczać do 
omijania przeszkód i pokonywania 

zakrętów.___ 


friulttplayer? pędnie! 


Powrót w wielkim stylu! 
Rewelacyjny model 
zniszczeli, możliwość 

destrukcji otoczenia, 
wymagający przeciwni¬ 
cy - FlatOut 2 rządził 


































































Na minus Hord Trudu Apocatypse trze¬ 
ba tei zapisać beznadziejne udźwięko¬ 
wienie, Muzyka i odgłosy strzałów mo¬ 
że jeszcze aż ta k słabe nie sq, ale słysząc 
dialogi, nie mogłem się powstrzymać 
od śmiechu. Przerwy między kolejnymi 
sentencjami trwają po pięć sekund, więc 
rozmowy brzmią mniej więcej tak: 
„Cześć" - przerwa - „Witam cię" 
“ przerwa — JF Co słychać?"*.. Tak 
żałosne, ze aż zabawne. Ponadto akto¬ 
rzy słabiutko odegrali swoje role. Nie 
zapomnę, jak główny bohater po tym, 
gdy zobaczył na własne oczy, że ktoś 
podpalił jego dom i zabił mu ojca, wy¬ 
powiedział niebywale spokojnym tonem: 
„Niemożliwe, jak to się mogło stać?** 
A co do muzyki może nie jest ono sła¬ 
ba, aie w kółko się powtarza i gdzieś 
po godzinie-dwóch przychodzi chęć, by 
jq wyłączyć. 


Z pewnością lepsza od dialogów jest 
grafiko - to chyba najmocniejszy 
punkt tej gry, co nie znaczy, że na- 
prawdę mocny. Modele pojazdów wyko¬ 
nano przyzwoicie, natomiast otoczenie 

nie jest wprawdzie bogate w szczegóły, 
ale wygląda całkiem realistycznie. Słabiej 
prezentuje się model fizyczny - pojazdy 
poruszają się jak pa stale bilardowym, 
a gdy twoja ciężarówka mocniej oberwie, 
w komiczny sposób zaczynają jej odpa¬ 
dać kola. 


Ił ML keja rozgrywa się 
w postapokalip- 
tycznym świecie 
- miał tu miejsce kata- 
klizm, który na tyle mac- 
no zanieczyścił powie¬ 
trze, że większość miesz^ 
kancow zginęło. Wcielasz się w mło¬ 
dego kierowcę, który właśnie 
obchodzi urodziny i dostaje w*pre¬ 
zencie od ojca ciężarówkę. Chwi¬ 
lę potem otrzymuje od niego pierwsze 
zadanie dowieźć zapasy do pobliskiej 
osady. No to gazu...! 


następnie wydajesz na uzupełnienie 
paliwa, naprawę samochodu, przema¬ 
lowanie go na inny kolor czy nabycie 
lepszych części. Co można kupić? 
Nowe działko, kabinę, karoserię 
czy dodatkowe miejsca do prze¬ 
chowywania towaru, a nawet ko¬ 
lejne pojazdy. Niestety na początku 
prawie na nic clę nie stać - dopiero po 
paru żmudnych godzinach jeżdżenia 
zarobisz na solidny tuning ciężarówki, 
a zakupie kolejnej maszyny nie wspo¬ 
minając. 


Nawet w posiapokatiptycznym 
Świecie zdarzają się urocze 
- _ widoki 


Przez moje ręce przechodzi wiele 
nudnych gier i z całym przekonaniem 
mogę stwierdzić, że Hard Truck: Apo- 
calypse zalicza się pod tym wzglę¬ 
dem do czołówki. Płytkę z nią naj¬ 
chętniej spaliłbym w piecu, a autorów 
skazał na dożywotnią pracę w kopalni 
surowców skalnych w Klęczanach. Do¬ 
brze radzę - trzymaj się z dala. C 


Zaczyna się nie najgorzej, ale 
po gadzinie gra robi się nud- 
niej sza niż zmywanie naczyń. 

( Rozgrywka ogranicza 
się do prostego jak cep 
schematu - dostajesz 
zadanie, wykonujesz 
je, jedziesz po następne i tak 
w kółko... Dochodzi do tego jesz¬ 
cze wołka, któro polega na kręceniu 
się dookoła przeciwnika i strzelaniu 

I w niego z działka, oraz handel, 
czyli przewożenie drewna czy po¬ 
midorów z jednego miasteczka 
do drugiego. 


Aby nie utrudniać so¬ 
bie życia, warto dbać o do¬ 
bre stosunki z poszczeg ó I- I 
nymi grupami społeczeń- jS A 
siwa. Mam tu na myśli przede 1“ m 
wszystkim gangi, które potrą- M 
fiq skutecznie uprzykrzyć M 
życie. Dlatego lepiej niepo- 
trzebnie z nimi nie zadzierać, W' 
chyba że ktoś lubi wyzwania. "wjEjSfc^ 
A jeśli już komuś podpad- "HU 
niesz, możesz poprawić sytu¬ 
ację, płacąc na przykład bar¬ 
manowi, żeby tego kogoś do ciebie 
przekonał. 


W każdej mieścinie znajduje 
się bar, w którym spoty- 
s. kasz najróżniejszych 
łudzi. To od nich możesz 
usłyszeć aktualne plotki czy 
otrzymać jakieś zadanie 
fi do wykonania. Qaiesty po- 

14 legają głównie na przewie¬ 

zieniu danego przedmiotu, 
jj eskortowaniu czyjegoś po¬ 
jazdu czy zastrzeleniu ja¬ 
kiegoś nieszczęśnika. Da¬ 
nii brze, że istnieje kompas 
wskazujący drogę do celu, 
a także odległość, jaka cię 
od niego dzieli. 


Hard Truck: 
Apocalypse 

Fradu c*nt: Óy^try bu lq ę PU 
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Chyba coś mi się 
popsuło w aucie . 


Podczas rozgrywki można trafić na de¬ 
nerwujące bugi. Większość z nich doty¬ 
czy niemrawej sztucznej inteligencji 
kierowców. Nie chodzi nawet a to, że 
przeciwnicy jeżdżą niekiedy bez pomysłu 
edzq, jak się dobrze ustawić. Jed- 


Wymapanla: procesor 2 GHz, 512 MB RAM. gmfito 12B MB 


r ,: a-c: a chreydkfl grafika 


t nie wi 

nak jok tu się nie wkurzyć, gdy ktoś, 
kogo eskortujesz, staje tuż przed wro¬ 
giem i nie otwiera ognia? Bez sensu 
są też niewidzialne ściany, które 
autorzy po rozmieszcza li na krań¬ 
cach map. 


scfi r motyemo. fiu dna rozgrywko * gore-c buij** 
■ bf,Moari#jn# djologl 


GAYWAI.HOSC 


Po wykonaniu zadania za¬ 
rabiasz pieniądze, które 




Hord Truck: Apocalypse to Nit jgji, 
acja Hard Truck: 18 Wheels of Steel 
nta gra było całkiem niezła, to tę 
»pisać jednym ledwie słowem - dno 


Płytkę najchętniej spaliłbym 
m piecu, a autorów skazał na 
pracę w kopalni surowców 
skalnych w Klęczanach,_ 


Muhipltiiytr: ni* 


Jedna z nudniejszych 
gier, z jakimi ostatnim? 
tzosy miałem da czy¬ 
nienia. Trudno wylrzy 
mać dłużej niż kilko 
gadzin. 


Autor: Roland 























































Nowa farba Neverend 
zapewnia moim 
włosom rudy kolor, 
który nigdy stę nic 
kończy 7 


i wszystkim właśnie w miastach masz oka- 
t zję, by porozmawiać z ludźmi, wziąć na 
i swoje barki jakiegoś ąuesta czy pohan- 
I dlawaćze sklepikarzem. Niestety podczas 
\ chodzenia po lokacjach gra się tnie. Przy 
i wchodzeniu i wychodzeniu z budynków 
; musisz odczekać nowet kilkanaście se¬ 
kund. Co gorsze, nie pojawia się wtedy 
| żaden komunikat o ładov/amu danych 
j - wychodząc zlokacji po raz pterw- 
§ szy, pomyślałem, że gra się zowie- 
| sita, i z re seta wałem kom pa. 


nych podejściach na ekranie pojawiło się 
okienko z podpowiedzią, gdzie znajduje 
się szukany stwor 


niż wilk czy nieuzbrojony kościo¬ 
trup, pozostaje ci tylko uciekać* 

Z czasem jednak Agavaen wskokuje na 
wyższe poziomy doświadczenia i rozwija 
pięć cech: siłę, zwinność, zdrovvie r inteli¬ 
gencję i percepcję. Poza tym zdobywa 
punkty zdolności w operowaniu poszczą 
gólnymi rodzajami broni {sztyletem, krót¬ 
kim i długim mieczem, toporem, młotem 
i laską), a takie ty parni magii (ofensywną, 
defensywna i wspierającą). 


B ohaterka Neverend jest Agavoen, 
członkini bandy złodziei. Dopiero 
co zdobyliście cenny skarb - skrzyp 
nię pełną monet. Do późna świętowaliście 
ten sukces, pijąc i tańcząc. Ale radość 
szybko się skończyła - gdy wszyscy poszli 
spać, dwóch członków bandy przywłasz¬ 
czyło sobie skrzynię i uciekło, zabierając 
przy okazji twój naszyjnik. Rankiem do¬ 
wiadujesz się od szefa bandy, żęto wszyst¬ 
ko twoja wina - musisz więc udać się 
samotnie na poszukiwanie złodzie¬ 
jaszków* Czeka cię gonitwa nud¬ 
niejsza niż przemówienia naszego 
prezydenta* 


Grafika w Neverend przypomina 
oprawy gier z końca Kat dziewięć¬ 
dziesiątych* Postacie są brzydkie i to¬ 
pornie się poruszają, a trójwymiarowe 
otoczenie jest monotonne. Ładnie wy¬ 
glądają jedynie prerenderowone lokacje, 
a mam tu na myśli głównie zamknięte 
pomieszczenia, takie jak tawerna czy 
__ kuźnia. Udźwiękowienie 
również nie zachwyca 
- razi słaba jakość mu- 
a większość ak¬ 
torów marnie ode¬ 
grała swoje role, 
przez co dialogi 
brzmią bardzo sztucznie. 


Zamiast grać w Neverend, wyciągnij 
elektryczną kolejkę i patrz, jak jeździ zyki 
w kółko. Bedzie ciekawiej! 


Rozgrywkę w Neyerend można 
z grubsza podzielić na trzy części 
- podróżowanie po mapie, eksplo¬ 
rację lokacji oraz walkę* Pierwsza 
z nich jest zdecydowanie najnudniejsza. 
Postać obserwujesz z góry, widząc tylko 
to, co znajduje się kilka metrów od ciebie; 
co parę kroków podróż przerywana jest 
przez napis Joading", a nieco tylko rza¬ 
dziej atakuje cię jakiś przeciwnik aibo 
cała ich grupa. Wówczas przi 
_ się do widoku 


Zadań do wykonania jest w Never- 
end sporo. Na każdym kroku ktoś 
prosi cię o pomoc i jeśli nikomu nie bę¬ 
dziesz odmawiaj solidnie wydłużysz 
sobie zabawę (choć to sławo w przypad¬ 
ku Neverend pasuje jak wół do karety). 
Nie wszystkie ąuesty wymagają ad ciebie 
sięgania po oręż. Raz na przykład musisz 
przynieść potworowi trochę świecidełek, 
aby przepuścił cię na drugą stronę^prze- 
łęczy* Jak te świecidełka zdobędziesz, 
zależy już tylko od ciebie, Z potworem 
możesz też powalczyć, ale opcja tc zo¬ 
stała przeznaczona chyba wyłącznie dla 
samobójców. 


Agavaen zaczyna bez żadnego doświad¬ 
czenia i poważniejszego uzbrojenia, a je¬ 
dynie ze sztyletem i chęcią znalezienia 
zdrajców. Dlatego też pierwsze starcia 
z przeciwnikami mogą nie być łatwe. Je¬ 
śli trafiasz nu ko gaś groźniejszego 


Neverend polecam wyłącznie graczom, 
którzy wybitnie nie mają ca robić pod¬ 
czas branżowego sezonu ogórkowego. 
Lepiej wyciągnij z szafy elektryczną ko¬ 
lejkę i patrz, jak jeździ w kółko* Będzie 
ciekawiej! C 


znane¬ 
go choćby z Finał Fan¬ 
tasy i rozpoczynasz walkę 
na tury. Właściwie polega 
ona jedynie no wybieraniu 
rodzaj ów ko I ej nych ata kaw 
- czy to fizycznych, czy 
magicznych - i oglądaniu 
efektów. 


Neverend 


http:' ^ww.nc i £!-£fid-qami>,i:Qmi 


Niektóre ąuesty są nie tylko niezbyt cie¬ 
kawe, ale również denerwujące. Przykład 
- obiecałem jednemu łowcy, że udam się 
2 nim na poszukiwania potwora, którego 
od dłuższego czasu starał się upolować* 
Gdy byliśmy już blisko celu, mój kompan 
zaczął bez przerwy powtarzać, że idziemy 
w złym kierunku* Najgorsze, że mówił 
to niezależnie od tego, w którą stronę się 
obróciłem. Na szczęście po kilku nieuda- 


Wymoggina: procesor 000 MH- ^56 MB RAM, grafikc 32 ME 


Kiedy docierasz do kon¬ 
kretnej lokacji, tj, na przy¬ 
kład da miasta, widok 
zmienia się na statyczne 
ujęcie z boku, a twoja po¬ 
stać zaczyna się poruszać 
po płaskich, prerendera’ 
wanych planszach. Przede 


nudna roi^jyrt ko * Uffle <o<ł&waiM& * .Eiiarru 
jq się b-jgi * brzydko grafiki 


UYWJOflOŚĆ 


Może kiełbaskę? 


Takiego przeciwnika 
to aż strach się boŁ 


W stodole ma być 
niezła imprezka , 


[Przeżyj przygodę w swie wc r—*- _ 

I skarbów. Ubyś tylko » ie *anudłił się na śmierć 


Mutti player: brak 


inłH.Hn 


.HHA.III 
Tc.!.,!>. " I 


Ncvercnd to propozycjo 
dla znudzonych sezo 
nem ogórkowym gro¬ 
dzy. Sa jednak ciekaw¬ 
sze produkcje - np. Sa¬ 
per nlbo Pasjans, 


Który naszyjnik 
ładniejszy? Hmm 













Producent: 

Dystrybutor PL: 

Mayhern Sludics 

PLAY 






















































































































C&ciima} 


ten system nie pozwą tajocy na powtórze¬ 
nie zadania może mocno zirytować 
- zwłaszcza jeśli stracisz ostatni samolot 
pod sam koniec którejś z kampanii... 


Pod względem oprawy graficznej AC 
prezentuje się słabo. Samoloty są nieco 
plastikowe, a wygląd pocisków i wybu¬ 
chów przywodzi na myśl komiks, a nie 
poważną grę o drugiej wojnie, Z dźwię¬ 
kiem nie jest dużo lepiej - najlepszym 
określeniem dla niego jest „standardo¬ 
wy". Gdyby na tym polu nie było 
konkurencji, pewnie bym bardzo 
Air Conflicts polecał - wszak nie 
kosztuje dużo, a jakąś tom porcję roz¬ 
rywki gwarantuje. Jednak no rynku jest 
sporo lepszych i tańszych gier{Wings of 
Honour), więc już teraz o produkcji 
3Divrsion możno zapomnieć. < 


Air Conflicts 


N iestety zdecydowanie najgorsza, 
choć z kilkoma ciekawymi pomy¬ 
słami. Akcja Air Conflicts po¬ 
nownie przeniesie cię do ogarniętej 
II wojną Europy, tym razem jednak 
będziesz mógł zasiąść za sterami 
maszyn z az trzech państw: Anglii, 
lit Rzeszy i Związku Radzieckiego* 
Samolotów co prawdo nie ma wiele, ba 
tylko 12, ale za to autorzy chwalą się oszo¬ 
łamiaj ccą liczbą 200 misji. Czy znajdzie 
się ktoś, kto ukończy je wszystkie? 


mzw przypadku bardzo zręcznoś¬ 
ciowego Wings of Honour, a realizmu 
jest tu mniej więcej tyle samo. Przy czym 
„realizm" ogranicza się właściwie do tego, 


PradutiAl: Djitrj-i ut ar P L 

JPiriłicin Pic/ 
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tu właściwie 


Realizm ogranicza się 

do tego, żesamolotymajq_śmi 


Wyro ogania: proc nar 1 GHł 123 MB SAM ęrofifca 32 MB- 


Co ciekowe, Air Gon- 
flicts jest jedną 
z nielicznych gier, 
w których możesz dostać medal 
r pozytywne oceny za misję, której 
nie ukończyłeś, a np, musiałeś opuście 
pole bitwy ze względu na uszkodzenia 
kadłuba. To dość dobry pomysł, ale cały 


trzy slrofi/ la nfiilriu * ciekowy pom/sl i£clic/e» 
nitm misji p& Opu5iCz-?iViu pość 

jH o gnjSI a 1 męł-3 myji -TięjiswrtrwD 
somjrptsji* ■ (iamołatow; to nif? 


że samoloty maja śmigła. Zróżnicowanie 
zadon również niczym nie zaskakuje, jest 
praktycznie żadne; albo coś niszczysz, 
albo bronisz przed zniszczeniem, niczego 
więcej się nie spodziewaj. 


nojlepsiy pomysł 


Wątpię. Przyjemność ze sterowania 
samolotami jest znacznie mniejsza 


ze mnie, że tym razem nie m usiałem grać 
na komputerze z 512,MB RAM-u. Doda¬ 
tek oferuje cztery kampanie składające 
się łącznie z 18 misji - niezbyt dużo, ale 
też niemało, wziąwszy pad uwagę odro¬ 
binę wyższy poziom trudności. IMowe 
kampanie to 100 dni Napoleona (roz¬ 
grywana po stronie Francji), Droga na 
Wiedeń (Związek Reński), Wojna domo¬ 
wa w Hiszpanii oraz... Honor Polskiej 
Korony! Niestety muszę ostudzić nadzie¬ 
je prawdziwych polskich potriotów tu¬ 
dzież znawców narodowego oręża, po¬ 
nieważ autorzy dość powierzchow¬ 
nie obeszli się z lokalnymi niuan¬ 
sami historycznymi. 


liedy się odgrzewaj 

jonie, traebfldo dfflćj 

dużo ostrych przypraw , 

by klienci'się'nje^^ J 
połapali- Szkoda, że c c 
:i tym zflpofflitiołóZj 


szenie liczby prowincji ani gratka zrea¬ 
lizowania projektu Polski od morza do 
morza. Lipa! £ 


Mimo że nasi ułani wyróżnia¬ 
ją się mundurem, o kiedy 
tworzysz profil gracza, mo¬ 
żesz wybierać spośród czte¬ 
rech znajomych dowódców 
(Karol Knioziewicz, Józef 
Poniatowski, Wincenty Kra¬ 
siński, Antoni Zajączek), to 
wszakże jedynie kosmetyka, która nijak 
nie przekłada się na właściwą rozgryw-l 
kę. Ta ostatnia nie zmieniła się wcale - 
będziesz łoi! przeciwnika za po¬ 
mocą starych, sprawdzonych 
sztuczek. Czyli; nuda... Szczególnie 
boleśnie widać to w trybie BoE, który 
pozostał ubożuchną portia „Ryzyka", 
oferującą wyłącznie najbardziej podsta¬ 
wowe opcje militarne, handlowe) dyplo¬ 
matyczne. Na niewiele zdało się zwięk- 


Nowe nacje, prowincje i mundury 
to jedynie kosmetyka, która nijak 
nie przekłada się na właściwą 

rozgrywkę. _ 


Kozacy II: 

Bitwo o Europę 

Producent: dystrybutor PL 
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fc JM asz Kozaków II? A masz ich 
już po dziurki w nosie? Oto 
IWI pytania, jakie powinieneś 
sobie zadać, spoglądając przez szybę 
sklepową na paczuszkę z BoE, Przemyśl 
ten zakup dobrze, bo po powrocie do 
domu może się okazać, że wydałeś pie¬ 
niądze dokładnie na to, co już przera¬ 
białeś. Jednak z drugiej strony... BoE jest 
samodzielnym dodatkiem (odpalisz go 
bez poprzedniej edycji gry), a więc sta¬ 
nowi sensowną alternatywę dla 
stratega dopiero rozpoczynają¬ 
cego kozacko-napoleeńską przy¬ 
godę. Sądzę, że nie mo sensu pakować 
się już w starych, polnych niedociągnięć 
Kozaków H, aby potem ściągać tuziny 


patchy (jeśli dobrze pamiętam, pierwszy 
zajmował 50 megal), BoE chodzi dużo 
gładziej, ale wciąż niedoskonale. 


WyftTó^Oflio: pfMtwr 1,5 GHł 512 MS RAM. gnpHn len 6-1 M 3 


tego samego - kampania Księstwem 
Warszawskim 


Trochę się rozgadałem, ale jest sporo 
czasu na dumanie podczas testowania 
gry, która mimo roku ciągłego ulep¬ 
szania żenująco powoli do czytuje 

się z twardzielu (a przecież musi za¬ 
ładować do pamięci tylko wycinek tere¬ 
nu i paręspritetówna krzyż). Szczęściarz 


GRYW41N05C 


&c f>J 


Trota ta-ta, zaraz Szwab 
prrestante taioć! 


Drugo wojenne strzelonki przezywają 
prawdziwy renesans. W poprzed nim w 
Clicka recenzowaliśmy aż trzy, a tu na 
horyzoncie pojawiła się kolejna. TjTJ 


Mulliphi/tr: lak 


Gdyby nie to, że wojna 
toczy się tu cały cios, 
niezależnie od twoich 
pośle po w, gra nie by¬ 
łaby warta nawet ma¬ 
lej wzmianki. 


Kozaczoka czas... skończyć 


Patska nie 
zginęła (Jeszcze} 


MuHiptayer; lak 


Brak większych inno- 
Kwacji sprawia, żejcili 
choć trochę jeszcze 
parni eto SE podstawo¬ 
wych Kozakow U, groź 
ci rychły otok nudy 




































































































Powiedz: kiedy 
ostatnio widziałeś tak 
szpetną grafikę? 


Ca jest , ^ 

przejechałem na 
czerwonym?! 


posłuchasz Mr. Browna mówiącego 
głosem Tarantino, z klasycznego 
teamu jedynie Michaei Madsen 
użyczył swojego głosu Mr. 
Blonde'owi. Trochę mało, ale na 
pocieszenie mogę dodać, że ścieżka 
dźwiękowa jest W całości wzięta z fil¬ 
mu, a sama gra dodaje wiele do hi¬ 
storii # którą można było zobaczyć 
w kinach kilkanaście lat te mu* A raczej: 
dzięki grze zobaczysz to, czego nie 
pokazał ci Quentin. 


w grze jest ranking, który ocenia, czy 
bliżej ci do psychopaty, czy profesjona¬ 
listy- Ponoć całe Reservoir Dogs można 


S erio, seria - gra na podstawie 
kultowych „Wściekłych psów 
Quentina Tarantino nie pojawi się 
na półkach sklepo¬ 
wych w Australii. Jed 
nak nie ze względu 
na jej słabą jakość, 
w krainie kangurami 
skaczącej po prostu 
dość poważnie pod¬ 
chodzą do brutalności. Mogę się za to 
założyć, że w Stanach zostanie ona 
sklasyfikowana jako „od 17 lat', czyli 
wcale nie najwyżej. Czy więc możesz się 
spodziewać krwi i flaków ci unikających 
w monitorze? 


Wściekłe psy oferują kilkanaście mniej 
lub bardziej rozbudowanych misji, któ¬ 
re podzielić można na dwa rodzaje: 
strzelanie lub jeżdżenie. Oczywiście 

nie ma tu mowy o żadnej swobo¬ 
dzie a la GTA - skojarzenia z tg grq 
można szybko wymazać z pamięci. 

W Reseryair Dags idziesz jak po sznurku 
do samego końca. Sam nie wsiądziesz do 
samochodu jedyne, o czym decydujesz, 
to,., życie lub śmierć bardzo wielu osób. 
Wiem, wiem: ładne mi jedynie", ale sam 
rozumiesz... 


Jednq 2 najfajniejszych rzeczy w grze 
jest ranking, który ocenia, czy b izej ci 
do psychopaty, czy profesjonalisty. 


zy lepszym od wymaganego spa¬ 
da czasem do 5 na sekundę! Do 

tego należy też dołożyć niemożność 
grania w obecną wersję no Radeonach. 
Co zabawne, w instrukcji autorzy piszą, 
że gro powinna działać płynnie na 256 
MB RAM* Dowcipnisie, psio ich moc. 


przejść bez zabicia choćby jednej osoby. 
Mówię to tylko na odpowiedzialność 
autorów, gdyż sam nie chciałem tracić 
zbyt wiele czasu na skradanie się, gdy 
mogłem po prostu wyciągnąć gnata 
(o tym samym mówił u Tarantino Mr 
White). 


Nc pewno me jest to zabawa dla dzieci, 
choć poziom brutalności plasuje się 
gdzieś między GTA a Hitmanem. Choć 
możesz brać zakładników, bić ich, 
zabijać - nikt cię do tego nie zmu¬ 
sza. Jedną z najfajniejszych rzeczy 


Debiutancka produkcja Vblatile Games 
zawodzi, choć nie można jej nazwać 
całkowicie nieudaną* Kilka momentów 
jest ciekawych, ale grywa!ność jest 
psuta przez szkaradna grafikę, 
złe działanie I monotonię, przez 
którą po niedługim czasie zacząłem po 
kryjomu ziewać, „Wściekłe psy" zasłu¬ 
gują na lepszo grową adaptację* € 


Gra z jednej strony jest dość mocno 
związana z filmem, jeśli chodzi o fabułę, 
z drugiej jednak brakuje tu wielu waż¬ 
nych elementów,z głosami i wyglą¬ 
dem aktorów na czele* Tu nie 


Strzelaniny nudzą się niestety dość szyb¬ 
ko, gdyż są do bólu schematyczne. Zwy¬ 
kle masz dwa wyjścia: a!bo wdasz 
się w intensy wną wymianę ognia, 
albo postarasz się zmiękczyć po¬ 
licję, biorąc zakładnika. Na nie¬ 
których gliniarzy nie wystarczy proste 
przystawianie pistoletu do skroni cywila. 
ł Jeśli przedstawiciele prawa nie chcą 
I odłożyć broni, możesz uderzyć nie- 
■ winną ofiarę - to zwykle wystarcza. 
I Problem w tym, że trzymana z gra¬ 
tem przy głowie osoba przez cały 
I czas trąd energię, więc nie „przyda 
\ s\ę f> na długo. 


Wściekłe psy: 
Reservoir Dogs 

Producent: Dystryfa 

Votatite G&m-?s C=-b?gp 

http:; wwwjelrias-ctMik/gss o 


Oprawa graficzna to jeden z naj- 
gorszych elementów Reseryoir 
r Dogs. Trudno uwierzyć, że można 
wypuścić tak brzydką grę w 2006 
roku. Gdybym nie wiedział, co to 
jest, stwierdziłbym, że to jokaś kon¬ 
wersja strzela nki z FSX-a, Co ciekawe, 
wszystko działa fu przeraźliwie 
wolno, a Liczba klatek na se¬ 
kundę na sprzęcie około 4 ra* 


Wymagania pmcewf 800 MrL* 255 MS RAM, grafika 12 MS 
Windows ZOSfl 

dowiedz się, cd rcb'li nańatercw:* p Więif*lyth 
pŁÓ-ń r , gdy 1 arr-ra pcicoływcij ces megs 
* rnujyfca - buJIsttine 

nślimc grcfii.s ■* *o>m: dii ii : nie * po niedhi- 
gim czasie gro stcjt się nudna 
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To me Torantino 


ftustrali o musi być prawdziwym rajem nat^m 
jjfc rffiść. ic ies t bardzo bogata, nicma^^J 

h..rnbacia. Q pogodo P™” cnt r r ° k jeSł *'*— 

...i. erze nie wpuszczono łom ReserwirPogs, 


trudno uwierzyć, że dodając 
taką opcje autorzy namawiają 
do przechodzenia gry bez 
zabićfo chocby jednej osoby 


M u (tipi ery er: nie 


Choć to teoretycznie 
rarytas dlo fonów fil¬ 
mu, po kilkudzie^i^cjiu 
minutach mogą oni 
być tylko wściekli 
no jnltose tej gry. 
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(i) lub bez(p), Prawdziwe HDTV to jednak 
dopiero nowoczesne tryby 720p/i 
oraz lOBOp/t. Przekłada się to na raz- 
dzrelczośd aż 1280 x 720 oraz 1920 
x 1080 pikseli, obowiązkowo w trybie 
panoramicznym* 


Tym samym zrezygnowano ze standardu 
4:3 (liczby te oznaczają proporcję szero¬ 
kości do wysokości) i w zamian wprowa¬ 
dzono format 16:9, znany dobrze z fil¬ 
mów zapisanych na płytach DVD< Dodat¬ 
kowo częstotliwość animacji w try¬ 
bie HD może wynosić 60 klatek na 
sekundę. Ograniczenie do 25 (PAL) i 30 
(NTSC) klatek odchodzi w niepamięć. 
HDTV to ogromny skok jakościowy 
w dziejach telewizji. 


Na HDTV skorzystają nie tylko mi¬ 
łośnicy brazylijskich telenowel, 
lecz także kinomamacy, gracze, 
a nawet zwykli posiadacze PeCe- 

ta* Wysoka rozdzielczość w telewizo¬ 
rach oferuje bardzo wiele nowych moż¬ 
liwości, z których korzystają !ub będq 
korzystać producenci konsol czy urzą¬ 
dzeń RTV r W niedalekiej przyszłości part¬ 
nerami telewizorów HD zostaną specjal¬ 
ne odtwarzacze czytające filmy HD za¬ 
pisane na nowoczesnych dyskach 
HD DVD i Blu-ray. Na krążkach znajdzie 
się odpowiednio 30 lub 50 G3 danych. 
Dzięki takiej ilości pamięci, pozo mate¬ 
riałem wideo w wysokiej rozdzielczości, 
na dysku znajdzie się tokże miejsce na 
krystalicznie czysty dźwięk, którego ja¬ 
kości nie obniży żadnego rodzaju kom¬ 
presja. Dla obrazu opracowano już od¬ 
powiednie kodeki, czyli H.264 oraz 
WMV HD czy VC-1. Natomiast dźwięk 
zostanie zapisany w formacie DIS HD 
lub Dolby TrueHD. Oznacza to próbko¬ 
wanie 24 bity przy 192 kHz (dla stereo) 
lub 96 kHz (dla trybu surround). Obec¬ 
nie dźwięk zapisuje się maksymalnie 
z próbkowaniem 16 bitów przy 48 kHz 
w stereo, który w trybie surround pod¬ 
lega juz znacznej kompresji. Różnica na 


To właśnie kłopot z przeplotem spowo¬ 
dował, że maksymalnej rozdzielczo¬ 
ści zwykłego, kineskopowego te¬ 
lewizora nie podoje się w pikse¬ 
lach, a w liniach. Obecnie na świecie 
stosuje się pawolt zanikające systemy 
PAL (do 625 linii), 5ECAM i NTSC (do 525 
linii). Oznacza to maksymalną rozdziel¬ 
czość 768 x 576 pikseli, HDTV wchodzi 
w skład sys te mu ATS C, który by zacho¬ 
wać kompatybilność ze stara technolo¬ 
gia - oferuje niska rozdzielczość w stan¬ 
dardzie 4B0p lub 480i. Oznacza to mak¬ 
symalnie 704 piksele w linii z przeplotem 


I HD Ready 


T rudno uwierzyć, lecz standardo¬ 
wa technologia przesyłania 
obrazu telewizyjnego niemal się 
nie zmieniła ad GO fot. Nadal nada¬ 
wany jest sygnał w niskiej rozdzielczości 
(maksymalnie 768 x 576 pikseli w trybie 
PAL) z przeplotem (patrz: ramka), który 
został wymyślony w latach dwudzie¬ 
stych ubiegłego wieku. Twórcy HDTV 
chcą pokonać zmory przeszłości, a przy 
okazji poprawić standardową jakość 
obrazu i dźwięku. HDTV kładzie nacisk 
na zwiększenie rozdzielczości obrazu 
(do 1920 x 1080 pikseli) i wyeliminowa¬ 
nie przeplotu. Mimo to, ze względu no 
jego obecność w mediach i chęć zacho¬ 
wania kompatybilności ze starszymi 
technologiami, takie HDTV oferuje try¬ 
by z przeplotem (choć naturalnie mało 
kto będzie je wykorzystywał). Przeplot 
wraz z upływem czosu zostanie wyeli¬ 
minowany przez nadawców. Już teraz 
spotykany jest głównie w sygnałach po¬ 
chodzących ze źródeł analogowych. 


HDTV to technologio mająca wiele 
atutów i jest pewne, że prędzej czy 
później pojawi się w naszych domcch. 
Niestety, w tej chwili jest to przyjem¬ 
ność bardzo droga. Za dobry telewi¬ 
zor HD LCD trzeba zapłacić ca naj¬ 
mniej 3000 zł. Na dodatek, więk¬ 
szość oferowanych obecnie urządzeń 
opatrzona jest znaczkiem HD Ready 
r nic oferuje wsparcia dla wszystkich 
trybów HDTV. HD Ready oznacza, że 
telewizor musi mieć możliwość wpro¬ 
wadzenia sygnału HD poprzez wej¬ 
ście analogowego sygnału compo- 
nent oraz cyfrowy interfejs DVI lub 
HDMI. Wejścia sygn olu H D muszą ob¬ 
sługiwać formaty wideo 1280 x 720 
(720p) oraz 1920 x 1080 flOSOi). Do¬ 
datkowo, interfejsy PV1 \ HDMi muszą 
być zgodne z systemem ochrony kopii 
- HDCP, Telewizorów wspierających 
do tego tryb lOSOpjcst bardzo mało 
i są strasznie drogie. Odbiorniki te 
oznaczono jaka Fuli HD. 


f 


Zestawienie różnych standardów wyświetlania 
obrazu - ad najstarszego CGA aż po 
nojn a wszy WQXGA . 


Tym razem o sprzęcie niCKon.e^ 
komputerowym. W sklepach coraz części 
trafić można na telewizory opatrzone 
naklejką HD Ready. To zwiastun nowej 
technologii HDTV, oferującej znakomitą 
jakość obrazu w wysokiej rozdzielczości 

Uinrtn ntlinaĆ Ifl 1UŻ dziŚ. 


Standardy obrazu komputerowego 
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f HDTV i konsole 


Z HDTV korzystoją także producenci kon¬ 
sol do gier. Standardowy tryb dla produk¬ 
cji no Xbdsa 360 wynosi 720p„ qo oznacza 
wysoka rozdzielczość 1280 x720 pikseli 
bez przeplotu. Także Playstation 3 ma 
obowiązkowo oferować wsparcie dla 
HDTV i co ciekowe, tutaj rozdzielczość 
ma wynosić nawet 1080p. Nie wiadomo 
jednak, jak ta sytuacja będzie przedsto 
wiać się w praktyce. Bowiem o ile rozd-zlek 
cz ość 1280 x 72 0 pikseli (720p) jest w sam 
raz dla możliwości obliczeniowych Xbqxp 
360 i PS3. tak tryb 1920 * 1080 pikseli 
(1080p \ może okazać się zbyt wymagający 
nawet dlo teoretycznie mocniejszej konso¬ 
li Sony. Warto wspomnieć* że Playstation 
3 będzie odtwarzać również filmy HD za¬ 
pisane na dyskach Blu-ray. Natomiast po¬ 
siadacze Xboxa 360 będą mogli cieszyc 
swoje zmysły filmomi HO pochodzącymi 
z płyt HD DVD r o ile jednak wcześniej za¬ 
kupią specjalną przystawkę do konsoli. Nie 
jest to może rewelacyjna oferta, jednak 
nadal, konkurencyjna dla stacjonarnych 
o cftwo rza czy fil mów. 


korzyść nowych standardów w jakości 
dźwięku jest równie duża jak w przy¬ 
padku samego obrazu. 

Dekodowanie fil mów w wysokiej rozdziel¬ 
czości to zadanie wymagające dużej mo¬ 
cy obliczeniowej. Zanim na dobre zado¬ 
mowią się no rynku i stanieją stacjonar¬ 
ne odtwarzacze HD, minie wiele czasu. 
No szczęście typowy PeCet już dziś 
jest w stanie płynnie odtwarzać 
filmy nawet w najwydajniejszym 
trybie HD lQ30p. Wszystko dzięki wy¬ 
sokiej mocy procesorów idące} w parze 
z technologiami ATI i NYID1A. Obie firmy 


SPRZĘT 


wyposażyły swoje karty graficzne w sy¬ 
stemy wspomagające dekodowanie obra 
zu wideo HD, Oferują one szereg funkcji, 
które znacznie poprawiają obraz oraz eli¬ 
minują przeplot Można więc powiedzieć, 
ze niemal każdy z nas posiada już w do¬ 
mu prawie kompletny odtwarzacz filmów 
HD. Wystarczy jedynie doku pi cna pęd HD 
DYD/Blu-ray i podłączyć PeCeto do odpo¬ 
wiedniego telewizora. 

Telewizor HD w domu to także świetny 
odbiornik sygnału wychodzącego z kor¬ 
ty graficznej PeCeta Gracze kompu¬ 
terowi już od downa bawią się tyI- 
kd w wysokich rozdzielczościach 
i z pewnością ucieszą się, gdy bę¬ 
dą mogli je zobaczyć no dużym 
kineskopie telewizora HD. Filmów 
HDjest na razie niewiele, jednak z Inter¬ 
netu można pobrać już dużo materiałów 
w wysokiej rozdzielczości. Są to teledy¬ 
ski, a także trailery filmów czy grer. Rów¬ 
nież coraz więcej satelitarnych stacji W 
zaczyna nadawać w trybie HD. Jeśli więc 
posiadasz kartę telewizyjną DYB, warto 
podłączyć komputer do telewizora HD. 
N iestety Telewizja Polska nie ma zamia¬ 
ru w najbliższym czasie przechodzić na 
nadawanie w wysokiej rozdzielczości, 
gdyż liczba przystosowanych do tego 
trybu odbiorników w naszych domach 
jest stosunkowo niewielka. Biorąc pod 
u wagę atra kcyj ność oferty programowej 
TVP, nie warto się tym jednak martwić. 

Zatem: czy warto kupić już teraz telewi¬ 
zor HD?Tak, ale tylko wtedy, gdy masz 


zamiar używać go dogrania na PeCecie 
lub konsoli nowej generacji (już dostęp¬ 
nej Xbox 360 czy zapowiadanej na listo¬ 
pad Playstation 3). W obu przypadkach 
tryb 720p w zupełności zadowoli nawet 
wybrednego gracza. Za to nie ma sensu 
nabywać telewizora HD w oczekiwaniu 
na filmy w wysokiej rozdzielczości. Do¬ 
piero wtedy, gdy te wreszcie pojawią się 
masowo, warto będzie kupić odpowied¬ 


ni odbiornik. Trzeba jednak pamiętać 
o tym, ze wraz z rozwojem technologii 
telewizory HD będą tanieć,Za kilka mie¬ 
sięcy za tę samą kwotę można będzie 
nabyć o wiele lepszy odbiornik. To jednak 
dylemat, który powtarza się przy poja¬ 
wieniu się każdej nowej technologii. I jok 
zwykle rozwiązuje go przede wszystkim 
zasobność portfela.., C 
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Dostępne przed loty możliwości techniczne 
nie pozwalały na przesyłanie eterem peł¬ 
nego i zarazem płynnego obrazu. Dlatego 
też opracowano technologię tzw. przeplo 
tu, który dzieli przesyłany obraz na nie¬ 
parzyste i parzyste poziome linie. Po do¬ 
tarciu do odbiornika obraz jest sklejony 
w całość z prędkością pozwalającą oszu¬ 


kać ludzkie oko, które to nie potraf i wychwy¬ 
cić podziału. Jednak mimo ta widoczne jest 
pogorszenie jakości obrazu względem ma¬ 
teriału bez przeplotu. Dlatego też dużą po¬ 
pularnością cieszą się telewizory ze skano¬ 
waniem progresywnym, pozwalające wyeli¬ 
minować przeplot 1 zarazem znacznie 
poprawić jakość obrazu. 


Tak wygfąda obraz z przeplotem 
przed połączeniem parzystych i 
nieparzystych ImiL 
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Najkrwawsza wojna 

W DZIEJACH LUDZKOŚCI 
i TY - W SAMYM ŚRODKU 

bitwy. Podczas walki 

i 

Z WYJĄTKOWU PRZEBIEGŁYM 
NIEPRZYJACIELEM ŻOŁNIERZE 
MOGĄ POROZUMIEWAĆ STĘ 
MIĘDZY SCBĄ, KRYĆ SIĘ 
□ GNSEM ORAZ KORZYSTAĆ 

z taktyki. Każda misja 

JEST INNA, KAŻDA BITWA 
JEST INNA, BO NAWET 
JEDEN POCISK MOŻE 
ZMIENIĆ CAŁY SCENARIUSZ... 

„KOMPANIA BRACI” 
w Hyperze już 

W PAŹDZIERNIKU. 
PRZYGOTUJ SIĘ NA WOJNĘ 
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PROGRAM HYPER ODSTĘPNY NA PLATFORMIE CVFRA + URA£ W DOBRYCH SIECIACH KABLOWYCH. 











































brawie jak Greatiye*., 


O p racz d o bry c h w rażeń 
odsłu chowych, głoś n i- 
ki do domowego zestawu 
PC powinny chorokteryzo 
woc się jeszcze ciekowym 
wygIqdem. Interesująca sty¬ 
listyka to cecha zestawu 
2.1 z Manty. 
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Poza sześciennym głośni' 

Hem niskotonowym w zesta¬ 
wie są jeszcze dwie wieże 
z .piszczałkami". Mimo 
oryginalnego wyglądu 
mają niestety pewne 
niedociągnięcia* Owalne 
podstawki nie przylegają równo 
do blatu stołu, co sprawia, 
że wieżyczki są niestabilne 
(na dodatek z miejsca od¬ 
padłe jedna z 4 gumo¬ 
wych podkładek;.. Z sab- 
wooferem nie ma takich 
problemów. Na uwagę zasługuje 
ładna płyta czołowa z centralnie umieszczo¬ 
nym (podświetlonym na niebiesko) potencjo 
metrem głośności, który obraca się płynnie 
' precyzyjnie. 

Nietypowy wygląd osiągnięto kasztem funk¬ 
cjonalność, pokrętła natężenia basu umiesz¬ 
czono bowiem na tylnej płycie, co oczywiście 
znacznie utrudnia jego obsługę. Zdecydowa¬ 
nie zabrakło równ eż wejścia na słuchawki, 
przykrą sprawą jest takie zbyt mała długość 
kabli [od satelitów}. 






Zestaw wyposażony 
jest w dwu kanał owy wzmac¬ 
niacz stereo, warto też za¬ 
znaczyć, że wieże satelitar¬ 
ne są ekranowanej a sub- 
woafer wyposażono w tunel 
powietrzny pogłębiający 
wrażenie basu* Mimo pewnych 
niedociągnięć zestaw Msrlin przy¬ 
padł mi do gustu. Świetno prezencjo 
to na pewno jegc spory atut, Wra¬ 
żenia dżwiękowo-muzyczne są prze¬ 
ciętne, ale z drugiej strony wystar- 
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ht tp://www. la. co m.pl/ 
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Dyitryb, 

w Polsce: htCp://W wvtf.mofile.cnm.pl/ 
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przeciętne wraże i;: 3 odsłuchowi! 

* krótkre przewody * &l> toczniowa 
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ki satelitów 
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Dijne techniczne 






k nac wyjściowa: 11 V/ flS - b i 2) P.MS 

- kołitro!ń:TJ0tęŻfnW3 głosu pOT‘WWI bfliów, 
zasilgnig 

- dr^gość przewodów: 125 er? 
r 2a s'i śnie i kable socditówl 

- gwarancja: 2 A (nic5iqcć 

■ ^enderd wejścia: mini j 2 -i -]!-!■*& 

■ żubra często) liwnśó: 50 He 220 khfi 

* j czjT..ory, subwemfer - i ifiO i 22S mm, 
lateljly * 2 28S mr-i <-j 2 !a)t Drtalnyl 


Do wyboru dwa w a rienty 
kolorystyczne, czarny ro 
prawdę groźny! Do tego 
pa prawne wartości mu 
zyczne 1 świetna cena. 





czyły mi da większo¬ 
ści domowych za sto* 
sewań. Biorąc pod 
uwagę nie wy car o wg 
ną cenę, jest to 
s prze i nad zakupem 
którego warta sie za¬ 
stanowić. C 



ostromo Speedpad n52 to nietypowy 
kontroler przeznaczony przede wszyst¬ 
kim do gier FPS. Jeśli nie chcesz katować 

swojej drogiej kla¬ 
wiatury Logitech o 
lub po prostu 
chcesz być szyb¬ 
szy od przeciwni¬ 
ków, Belkin ma 
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dla ciebie urządzenie, które pozwoli uzyskać 
przewagę nad innymi. 

s 

Trzeba zwrócić uwagę na fakt, że Belkin na¬ 
prawdę ancuzuje zastrzeżenia graczy Już 
model Nostrcmo Speedpad n5Q cieszył się 
sporym po wodzeniem, natomiast opinie użyt¬ 
kowa i ko w za owo- 
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' praylętKnie; USB 2.-O 
1 U irtytiików na klawiaturze. 3 pad -iiif-ic, 
rdwj [z przyciskiem| 

- pragręimę-wonie prayci&k«W fJiijęk-? 
ir/by syęnoriz awone odmi cnnym ke! Of um 

kontrolką _ 

* długuic kubła: 17S cm ■ 

Jeśli tytko cię stać, ma¬ 
żesz poznać nawy kam- 
fort Jazdy w najlepszych 
FPS-ach. Na pewna warto. 



/ 
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cowoły nojnawszą, jeszcze bardziej dopraco¬ 
waną konstrukcją, 

Pad z Belkir jest dostosowany cc sterowania 
lewą ręką (przede wszystkim WSAD). Urzą¬ 
dzenie posiada 14 klawiszy, 3 guzi¬ 
ki pad kciuk (jeden la [Shift]), rolkę 
(przyciskaną) i krzyżak* Dodatkowo, 
w okolicy klawisza [Shift] znajdują się trzy 
kolorowe diody. Sygnalizują one aktywną 
konfigurację - możno zaprogramować trzy 
niezależne obłożenia i błyskawicznie.się 
między nimi przełączać 

Jakość wykonania Nostromo n52 
jest niemal bez za rzutu, wysokiej 
jakości tworzywo, świetna 

erg o n o m i o . J edy n e za strzeże n ie 
dotyczy pomarańczowego klawisza 
obsługiwanego kciukiem Przycisk dzia¬ 
ła Trochę zbyt opornie, co po pewnym 
czasie sprawia, że palec się meczy. 

Warto jeszcze dodać ze do zdefinio¬ 
wania klawiszy służy świetnie zapro¬ 
jektowany programik, zc pomocą któ¬ 
rego właściwe podpisanie funkq'jest dzie¬ 
cinnie proste. Profesjonalny pad z Belkin 
przeszedł testy na Far Cry i Quake 4. Sprzęt 
spisał się znakomicie, szkoda tylko, że za 
tę j a koś ć trze bo zapła cić ta k d uzo... C 


68 «ick/ 


diet.pi 



Unie bez 
tajemnic 


Seiko Epson w prowadza do sprzedaży elastyczny 
czytnik finii papilarnych o gmhości 0,2 mm, ana¬ 
lizujący odciski palców w oparciu o niewielki ła¬ 
dunek elektryczny, który wytwarzo się podczas 
kontaktu ludzkiego ciało z urządzeniem. Zasto¬ 
sowanie czytnika to m,in. telefony komórkowe 
oraz odtwarzacze MF3. 





Żywotny telefon 

Chineit Electronics Corpo¬ 
ration Telecom zaprezento¬ 
wało telefon komórkowy 
o nozwie A10OO, który wy¬ 
różnia stę baterią 2000 mAh 
oraz 2,2-calawyiti wyświet¬ 
laczem dotykowym. Akumu¬ 
lator zapewnia tysiąc go¬ 
dzin (!) funkcjonowania te¬ 
lefonu w tzw. trybie czuwa¬ 
niu Eubi 10 gadzin rozmów. 

Do dyspozycji użytkownika 
pozostaje ponadto 4-mega- 

pikselowy aparat cyfrowy, -——-— 

32 IMB wbudowanej pamięci oraz gniazdo kort 
pamięci. Ceny nie podano. 

fi p4 łt ^press 


Wielki dywan patrzy! 


- * * i* ii " 



Notional Institute ofAdvonced Industriu! Scien¬ 
ce and Technology przedstawił inteligentny dy¬ 
wan, który pozwala określić w przybliżeniu wiek 
i wagę osoby na nim stojącej, a także jej pleć 
Zdaniem twórców, wynalazek pawmien zaintere¬ 
sować min. sprzedawców, którzy będą mogli 
dokonać wstępnej analizy klienta zaraz po jego 
wejściu do sklepu, 

' Źródło: AJ ST 


Małe jest duże 


IZ.MC 


plus 

hm 




Utif 

piu> 

&» 


F rr ! Samsung za prezentowało nową linię szyb¬ 
kich kart pamięci MMCpius a dużej gęstości za¬ 
pisu, które oparte są na B-gigabajtowych modu- 
łacbflosh NAND MLC(Multi-Levei Celi), W sprze¬ 
daży pojawią się również modele jedno-, dwu- 
oraz czterogigabajtowe. Ceny nie podano, 

w 

Sufrłjgftg 


Elegancki NEC 






i eML 

1 ^ # yf, 




HEC Display Solutions rozszerza rodzinę 70 NEC 
MuEliSync a dwo modele monitorów; LCD1970VX 
i 1CD2070VX. Nowe pa¬ 
nele LCD wyróżniają się 
wąskimi ramkami obu¬ 
dowy oraz eleganckim 
kształtem, za co zdobyły 
nagrodę iF Product De¬ 
sign Award. Ich cechą 
jest również możliwość 
podłączenia, za pomocą 
portów VGA i DV1*D r kil 
ku źródeł sygnału jedno¬ 



cześnie, 


cfll ! NEC 


































































Dyslryb, 
w Polsce 


P o złych doświadczeniach z kierownica 
I m pa ct Vi b ra i i o n Wh e e l z Sa i teka 
z ciekawością za i n$ terowałem aa 
pokładzie nowq niedrogg kon jk 
strukcję - Chase Booster. ^k 


Powiedz przecie 


ThcrneaddkU zaprezentowało nietypowe lustro 
o nazwie Magie Mess ago Mirrar, które jak to 
znane z bojek - opowiada różne ciekawe historie. 
Na razie jednak głównym tematem rozmów po¬ 
zostaje stan zabezpieczenia domu, ponieważ nie¬ 
codzienne zwierciadło zbiera i przekazuje infor- 
macje z rozmieszczonych w Cóiej posiadłości czuj' 
trików oraz kamer. 

Ho IhtoKtfctt 


/ etna ^itojbiJom 

Ł t79,00 


W v n I q d k er o v. r* i cv / IV e ■ A 

cJ i a Te c h > ■ i o z e ó : ę p -• d c 

boć lub nie, kwestia Bjyjl 

jP Al 

A" 

so idne ko r o k m 
rown 2 

K M 

E; 

sensownie II 

■łych klawi- fTJ 

‘ : M ‘ :i i| 

■Tlwyr- ; ,'f :, - 1 "■-•■ 

aj 

w 

wiq 2 aniem 
jest pokrętło 

płynnej regulacji czułości skrętu, dzięki 
czemu możno sobie ustawić .prowadzenie" 
no bieżąco, w trakcie wyścigu. Manetka 


* pedały onobgawE: pot, hamulec 

* 12 przyciskać 
’ wfbrtKju 

■ podleczenie: USU 

* plulforma- PC. P5X, P52 

■ do dn tSiflWC: l i ni egrowati n ma n V. k c ; n i o na¬ 
bieg ów, cyfrowe wiosołko, ptrirfllo rf-gu- 
JycfF li ufjici 


Poprawno kierownica dla 
graczy, którzy nie szcieja 
z by ni a na torach. Jeśli 
lubisz szarpać za ,kółko", 
to nie pograsz. 


i mila śni kó w spor t a w e k-st rc • r!» 

malnych Samsung przygotował 
kamerę £C-X210WL (wodood¬ 
porny obiektyw możno żarnem- 
to w pc na kasku). Sprzęt posiada 
1 GB pamięci i można nim na¬ 
gra 6 34 minuty wysokiej jakości filmu w formacie 
M PEG4. Wb udowa ny 10-k rot ny optyczny i 1OO-krot- 
ny cyfrowy zoom ułatwia rejestrowanie akcji na¬ 
wet z dużej odległości Cena; ok. 2000 zl. 

iorn-Lifig 


zmiany biegów 
pracuje płynnie, ale 

podczas goryczkowej gry uderza o tunel bie¬ 
gu wstecznego, więc po pewnym czasie ma¬ 
żę się wyrobie lub uszkodzić. 


Fonasonk DMC-FZ50 ,1 

to a p a rot cyfrowy, który ii 
wyróżnia sie funkcja in- 
tcHigcnt ISO Contral- 
Dzfoki niej ustawienig ; = 

ISO (maks. 1600) oraz 

szybkość migawki automp- ” 

tycznie dostosowywane sq do prędkości poru¬ 
szania się fotografowanego obiektu. Pozwało 
to wyeliminować rozmazanie zdjęcia, bez ka- 
nieczności ręcznego ustawiania parametrów 
aparatu. Cena tego cacka to ok. 1900 zł. 

ZfL&z pflj^twhG 


dzięki czemu nie trzeba 
siedzieć jak zakonnica 
w kościele i nie ma prób.emu z przypadko¬ 
wym naciśnięciem któregoś z nich Spraw 
dza się też system wibracji, na plus 
zaliczam długi kabel i możliwość 
podłączenia urządzenia również 
do PSX i PS2. 


Kierownicę przymocowuje się do Dla tu biur¬ 
ka zo pomocq trzech sporych przyssawek. 
Takie rozwiązanie moim zdoniem nie bardzo 
ssę sprawdza |o wiele lepsze sa imadła], 

Górna przyssawka, która ma za za¬ 
dani e utrzymać cały tył kierownicy 
na biacie, regularnie się odczepia¬ 
ła, co oczywiście psuło zabawę. 


Kierownica z Media-Tech ta produkt średniej 
kłosy, który jednak sprawdził się w użytko¬ 
waniu i poradził sobie na trasach TioCA Ro* 
ce Driver 3. C 


HU]JA ', 


Dużym atutem sq za to sol idne pedały, które 
na dodatek umieszczono daleko od sieb>e r 


F^gtf&tesy fltjuys. 

Ti- k r^TrCnsjo CQ 1 Hły 

w -ols- -i cectrr sprzętu 
raiHE ■ 5 3?o kfi rs. 
rafeć 

- dum sv aje wiosnę 
Bfuj* '-ucr. arqj Z no mi 


16 przecznic 

Koleiny film z Brucem Wiili- 

sem, dla którego rc-e w fii- 

moch sensacyjnych b>-ły chyca 
najbordziej udanymi i przeło¬ 
mowymi [ 2 M ,Szklaną pu^ai}- 
kq" no czele'. 

y detektyw Jack Mcsley (Btu- 
e pozornie pToste atadanie* 

pca Eódie Bunker ;Mos Def) mo 
ior'owony z aresztu do addcio- 
nir ęndu. odzie o 10-00 bedże 


łfZSSO jaca (f Ocean r s EłeweTr” ■ 

rJH czy „Włoska robote r - Do 

| tego wszystko okraszo¬ 
ne homoreiti w stylu 
Ouentina Taran t i no. Sie. ro [Josh Hartnrtl. 
co roz dopadaj kłopoty. Sroeił prace, uk odno- 
no mu dokumenty, dziewczyno wyfcroio innego... 
Zniechęcony postanowią spalić zc sc-a mosty i 
przenosi sie do Nowego Jo*., gdz.echce zoczac 
nowe życie. Czy tD koniec jego Mopotow. 

Nie tym rozem! Niemal natychmiast nedziewc się 
no gangsterów, którzy amy<kowo fciorg go za jego 
kumpla, Nicka Fishera. w mnogo kupę szmalu 
dwóm szefom mafii: Rabmow i jego -mr.kurento. 
wi, Bossowi (Morgan Freemon). Jorby tego o> 

mało, zdaje sie.ie również GoodkatlBruceWillrsI, 

płatny morderco, poluje na Slts-.no N eSpoazie- 
wone zwroty akcji, ciekowa ! oteula > specyficzny 
czorny humor to zolety nowego obrazu Paulo Mo 
ft.nmnna I nie zapomnijcie o pięknej Lucy bu.. 


' pśeryusze zderzeni 2 grq ™o- 

{o mie-Bce ok. 2000 roku). 
Co prawdo, riie ona tej popu" 
mości co Tekken lub Virtuo Fighter, me no pewno 
lojdżie sie sporo fonów ślicznej i niebezpiecznej 
,koro czornowłcsej piękności wolagcej stylem 
la Ak.ro lzV.rtuo Fighter} czy tez groźnej Kpsumi, 
óslrzyni miecza ".limo że w grze występujq row- 
ież wojownicy w rodzoju Elliota !od DoAdl, 
, wersji filmowe] zohocaymy przede 
wszystkim piękne wojowniczki. 

j e |en Kasumi,airistie, Ayone i Tina udoją potro- 
ze Aniołki Choriiego, ale trzeba pamiętać, 

e obraz wyreżysoroworty przez Coreya 
ruena (autor m.in. oba częse. „Tcorwtpor- 
i.i-a-1 to film wołki a to „Mortal Kombrrt 


Wybierz jednq, właściwą odpowiedź 

X-men to: 

A Superbohaterowie - muianci z serit 
wydawnictwa Marvel Comics 

B. Dwaj młodsi bracia Batmana, znani 
ł kontrolowania promieni X 

C v Zespół fachowców powołany przez rząd 
do budowy autostrad w Polsce 


Odpowiedź wpisz według schematu: CLMMJf 
gc.- ► X w prawidłowa odpowiedź na pytonie to 
sowę A & tub Cj i wysil] SM&^err pad numer71 


Kaszl wysłań o SMS n ta 1 22 zł brutto 
. -X:łaszęnio a e kamy do 10 pa żdzie 


kinowa: 15.06.2006 


Pre ruleta 
Gatunek; sensacyjny 
Produkcja; USA 


Premiera kinowa Z2.09.2006 
Gatunek; okcja/kung^fti 
Produkcja; Wielko Brytanio/Niemcy 


Fundatorem nagrody 

jest Manto. 


Zostań kierowcą PKS 


i*/*** 0, PA 


W ciemnym pokoju światełka 
kontrolek były daic męczące. 
Pomógł czarny marker. 


m 

dobre wykonisnie * niezły efelt 
wfłhrncji < mDŻIiwEjśź i:cciiqcienia 
do PC i toiwoJi * w pełr- : . p-regrar^-: 
woIjic przyciski ■ 270 slopri ob-ro:^ 
ł gwłjrńhcja nc 2Ą miesińce 


umieszczone z boku podłocz^n.. 
pfdnłów 1 odrywojflSi- & i ę pr,** 
ss&wkf ir>ucU;4jCL* kitrOWr C< 


INFO 

Produ¬ 


cent; 

hitp ;//www, fu e d fo-t &c h. p 1 

















































































































Indny qlqd ■ sturanm; k 
nit ł iwygodp UŁytkłwflUia 


cy. który działo bez zarzutu, 
Bardzo dobrze nadaje się 
do jakiegoś biura, gdzie li¬ 
czy się jakość i wygląd. 


J eśli masz dużo miejsca na biurku, nieco tak jak w laptopie, co 
cierpliwości i lubisz rozmawiać, korzy- jest dość wygodnym 
stając z programów VblP (np. Skype, Gadu- rozwiązaniem* To, co 
-Gadu), nowa klawiatura A4-Tech będzie dla wyróżnia IP Talky od innych 
ciebie świetnym wyborem, klawiatur, to klawisze multi¬ 

medialne ugory t do obsługi 
Urządzenie nie wymaga instalacji jakichkol- muzyki i WWW? oraz dolą- 
wiek sterowników, wszyst ko za czyn o działać czono mała słuchawka 

dosłownie w 5 sekund po podłączeniu do por- do rozmów głosowych, 
tu USB (nie mo możliwości przyłączenia przez 

PS 2) Klawisze są nisko profilowe, Niestety ograniczenia 
t w Windows sprawiają. 


prZfrfatsby i lę jofcas instrut^jo 
■ C(ji- lujo ■ nic no każde biurts 


«!łfl th^trjruro 

vm 


Brytyjski designer Callum P e d en przedstawił 
projekt urządzenia o nazwie Google Vision, które 
me być przenośnym interfejsem dla interneto¬ 
wych map serwisu Googfe Mops. Wynalazek ma 
składać się z rozwijanego, elastycznego ekranu 
LCD, aparatu cyfrowego oraz modułu nawigacji 
satelitarnej GPS. 

■ - ■ cybc^rolr 


No właśnie - pod względem 
wykonania 1 estetyki nie 
możno się do niczego przy¬ 
czepić. Klawiatura jest 
bardzo elegancka 
i ładnie wykończona, 
choć z przyczyn oczy¬ 
wistych dość szeroka 
-jeśli nie masz wicie miej¬ 
sca na biurku. raczej jej nie 
polecam. Duży 


'SiUcw •>?> mtllimedipitiyth 
podlqcztnue; US0 
wbudn.. ł t-;i tnrEa eżwiękowo 
iłuc^owkDive i mifc^iofo n 
r.iskuprofilowe klawisze 

g wa ron tj o - 36 mięsisty 


Ładno, praktyczny i wygód 
no w obsłudze klawiaturo 
dla ludzi i duLiużymi 
biurkami.. 


firmo Hrtochi-IG Dota Sto ragę zaprezentowało 
nagryworkę Blu-ray o nazwie GBW-H10N, która 
oferuje prędkość rapisu 4z dla nośników nowej 
generacji Jak podoje producent, fest to obecnie 
najszybsze urządzenie tej klasy no rynku, 

TrmJta trenda.nierz 


że słuchawki USB 
nie mogą działać jednocześ¬ 
nie 2 kartami muzycznymi, o ile nie spędzisz 
kilku dłuższych chwil no/obawie ze sterow¬ 
nikami i ustawieniem komunikatora. Sam 
dźwięk nie pozostawia jednak wie¬ 
le do życzenia, VolP~awe szumy re¬ 
dukowane sa całkiem sprawnie. 
Dużym plusem jest też zestaw głoś no mów' q- 


pius nale 

ży się za to za cenę ł 

- 110 złotych za sprzęt z wysokiej pół¬ 
ki to naprawdę niewiele, zwłaszcza gdy 
się porówna go do kosztów podobnej kia wio 
tury i słuchawki kupionych osobno. £ 


W rywalizacji o największy ekran HDTV 
świata na pierwsze miejsce wysunęło się 
Tokio, które stało się posiadaczem wyświetla¬ 


cza firmy Mitsubishi a powierzchni oL 750 me¬ 
trów kwadratowych. Gigantyczny telewizor ma 
wymiary 66,45 K 11,28 m i został zainstalowany 
na terenie tokijskiego toru wyścigów konnych. 

1 r -,H c et 


M ira i to nowa m ar 
ka no rynku ęuro 
pejs kim, obecna u nus 
od grudnia 2005 -oku. 
Na śwjccie jest jedna k 
zncnaod40lct, bowiem 
za logiem Mirai kryje się 
tajwańska korporacja 

Chi Mei (CMO), która 
rocznie produkuje po¬ 
nad 20 min wtelfcoekra¬ 
nowych paneli LCD. 


Monitor posiada zarówno 
analog owe z ię cze D-Su b, jak 
i cyfrowe DVI (pa jednym), 
w obudowie kryją się rów¬ 
nież dwa dwu watowe głoś¬ 
niczki. Dedykowana rozdziel¬ 
czość panelu to 1440 * 900, 
kąt widzenia jest zadowa¬ 
lający, 


MOTOR? R MAXX to nowo komór¬ 
ko w ofercie firmy Motorola, któ¬ 
ra przystosowana jest do obsłu 
gi technologii HSDPA {High Spe- 
ed Dawni Ink Pocket Access). Te- 
lefon o grubości 1,5 cm posiada 
ponadto meto [ową obudowę 
z chemicznie wzmacnianym wy¬ 
świetlaczem, co ma chronić 
przed za dra paniami i innego ro¬ 
dzaju uszkodzeniami mecha¬ 
nicznymi. 

Z r o dl. MptefeSfl 


Podczas testów z wykorzy¬ 
staniem edytorów tek sto 
wych jakość obrazu była 
poprawna, chociaż dało 
się zauważyć przebarwia 
mo podczas pr/ewijoriia 
ekranu. W grach 3 ms re¬ 
akcji matrycy oznaczało 
lekkie smużenie. Nie naj¬ 
lepsza było również jakość 
czerni. 


Dystryb. 
w Polsce 


wysoka jakość wjrfcłdBFice * nti- a*,- 
ęor^wono cena * świclno afć-rle 
gwnnoflcyjno ■ n ihew irIki 30bo - 
mocy - wbudowana dwo gin i -i 1 ::'i 


Swojo drogo słowo Mi¬ 
rai w języku japońskim ^ 

oznacza przyszłość i zo- r . 

stało wykorzystane 
w sloganie firmy: £*pe- 
rience the Futurę (do 
śwTgócz przyszłości). 

Ostatecznie i my doświadczyliśmy 
p r zy szłoś cij. zag ląd ajq c w n oj no w $zy m o n i t o r 
Mirai z serii gorących dziewiętnastek. 


itsbc odrtzorewanic czerni 
si * -laitaw 3; tyig obudgwy 
sim-icnił pgdejas gry 


800 MHz 

oraz YolueRAM DDR2 800 MHz, Pierwsza rodzi¬ 
na produktów wyróżnia się krótkimi czasami 
opóźnień i przeznaczona jest dfo platform NVT- 
DIA SU. Druga jest dedykowana procesorom 
AMD w wersji AM2 i charakteryzuje się niskim 
zużyciem energii i wysokimi częstotliwości a mi 
pracy. 


tarcz raminolnu; 1440 1 900 

konlrotl: 500:1 

jat ftatć: 30-0 cd ml 

UflS rcalę-j S raj 

>.qtt 0.---0 1 SD- wpcęiomię. 

1ŻÓ : w pionie 

16,2 crln * jriw| eilonyeti ((otore^- 
ziflczt: D^Sib. DVl'D 
■spdn"i terny iikosiliowi* CE. 

ISO 3406 2. ICC 'OJ 
wy-- 4?3 x 377I192 mra 
wsgo. 4.S tg 


Monitor Mirai nie zachwy¬ 
ca swoimi porametrami 
technicznymi i możliwoś¬ 
ciami. Trzeba jednak za¬ 
znaczyć, że jest to jedna 
z najtańszych propozycji 
wśród panoramicznych 
dziewiętnastek, cenna jest 
również 36-miesjęczna 
gwarancja. C 


Stylus tycznie panel pre- ^Tla * J %T m 

zentuje się bez zarzutu, 

do jakości wykonania rów- \V ^ ^ 4 ^ 

nież nie mam najmniejszych za- 
strzeżeń. Nie spodobało mi się jedynie 

u m i ej sc owi e n i e p rzyć i sków ste ruj q cyc n i r. □ gul ocj i na sycę r i a ba rw, j e st 
tylnej ściance), znacznie utrudniające obsłu- ono za to bardzo przejrzy- 
gę menu. Poza tym brakuje w nim m.in. re- ste i w sumie czytefne. 


JEfsli naprawdę musisz mieć 
panoromę, to korzystna 
oferta. O iEe nie przetka 
dzajq cl przeciętna możliwo¬ 
ści techniczne urządzeniu. ( 


K\-'?uJ s^rrAy.f. 


Gadająca klawiatura 


Dane techniczne 


Jeśli itif masz karty muzyr-Zft(?j r 
możesz korzystać z tej klawiaturowej 
WJ jest całkiem przyzwoita. 


Nowa konkurencja 


Cena w sieci" io serwisem 





INFO 


Prłdw- 



ccnt: 

h It p il/www.a 4t □ ch .Cń^ti 

. 

I Py*Łryb- 
1 w Polsce: 

hu p:fi WWW. P 4tp qh .Cflm ' 
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Prodli • 
ceni; 


http www.morltQ.cdrn, fil 


•4 . n<! ■* 


wciąż żywy 


C okolwiek by myśleć o produktach Man¬ 
ty, trzeba przyznać, £b chłopaki napraw- 
dę starają się uatrakcyjnić i unowocześnić 
swój sprzęt Czwarta odsłono Emperora wno¬ 
si kilka poważnych udogodnień, o nie tylko 
zmiany kosmetyczne. 

Przedni panel, lok jak w trójce, 
efektownie podzielano 


Pierwsza nowinka, oprócz zmiany tapety, 
pojawia się w menusach. Wreszcie są ogon 
ki w polskich wyrazach, co może me jest 
wielką innowacją, ule no pewno po pro wio 
czytelność tekstu. Najwięcej zrobiono jedna k 
w kwestii napisów. Możesz obecnie wyświet¬ 
lać aż do 1 linii tekstu i płynnie pozy¬ 
cjonować je no ekra- 
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bardzo dobru obiiuyci napisów 
* nfiib flbent * wbudowany deko- 
der AC-3 ■ fnjnń Opcjil czytniku kari 
pamięci 

llrinSiiillriih w/kohtiłnm + ni.?L i.;<|y 
rtJdpróblurriy t ddtWęf Jbrlicrt p ót<, 
spranych ptyl 
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na pół, a przyciski 
ukryto pcd klapka (oprócz 
jednego, centralnie umieszczonego 
guzika Power, też bardzo dekoracyjnego). 
Błyszcząco metalowo iewa połowa wygląda 
jak aluminium. Precyzja wykończenia 
nie jest mocna stroną Emperora 
(wystarczy przyjrzeć się zawiasom 
klapki), ale ostatecznie nikt sprzę¬ 
tu przez lupę nie ogląda. 


D-im* techniczne 
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■ ode ryt wszystkich standardowych formo- 
lów ÓhX KwnC oror &icdt'ków QPEL i CMC 

■ odtworzeni lit plików rnuzyc myc h [CD. M PI. 
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■ męaliwośc słuchania plików Mf 3 i oglrjdtt' 
rdo ;ilj^ć JPG jd-tlnot ześniz 
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Tcmio nie zawsze znaczy 
źle, Em per ar IV po siad a 
funkcję,, których no praż 
no hy szukać u konkuren¬ 
cji, Ko dodatek, łd działa. 
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Mnogość wejst. tytko no pierwszy 
rzut oko wygtijcła skomplikowanie. 
Instrukcja prawdę ci powie! 
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nie (trzy rozmiary 
czcionki do wyboru, a ró¬ 
żem 2 kursywą i boJdem - aż 9). 
Obsługiwane są wszystkie popularne for¬ 
maty napisów, jest nawet interpretacja ta- 
gów mUVD\ 

To. co wszystkich interesuje najbardziej, czy¬ 
li lista obsługiwanych formatów, me zmie¬ 
niło się znaczgco. Imperator IV czyta 
MPEG4 iXviD, w tym kodeki lakte jak: 

QPEL i GMC Ponadto odtworzą stan¬ 
dardowo DVD, VCD, MP3, JPEG. 

Dla mnie najciekawszym pumy* 
słem jest zainstalowanie pod 
klapką slotu no kartę SD (oraz Me¬ 
mory SUck, USB i Multimedia Cord), 

Dzięki temu mozesz podłączyć swój podręcz¬ 
ny MP3 pluyerek i z miejsca słuchać ulubią 
nej muzyki] 
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Manta na¬ 
prawdę stara 
się uatrakcyjnić 
linię swoich pro¬ 
duktów. Interesujące 
rozwiązania p tog ramo¬ 
we, niezły Jook ,h , dobro 
ceno. Nie jest to wysoka kla¬ 
sa, ale za te pieniądze warto 
zastanowić się nad Emperorem IV, C 

L kody typu <y:b!. które dotqd dziobly tylko na 
komputerze (oznaczają np, kursywę lub pogru¬ 
bienie tekstu). 
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MYKiEwia Zły brzeg 

Kiedy Żarek zarzuca? z Kościu- 
chem rybackie sieci, nie wie¬ 
dział. że wkrótce będzie walczył 
z wielkoludami, zostanie poł¬ 
knięty przez węzo morskiego, 
utnie diobkj jajo i trafi do zamku 
_ nadal ekie j pól nocy za mo rżem, 

% wiedział też. że jego ml odzie riczn miłość Ru- 
3 ,,ka (o Etos zupełnie inny, niż mu się dotąd zdo- 
oło, a całowanie żoby może przynese niekiedy 
ieoczekiwany skutek.,. 

fly brzeg" to debiut Piotra Pcitykiewiczo - i jak 
a debiut, powieść bardzo udano. Mimo ze Po- 
yklewic* wykorzystał po prosto znane 

„otywyfantosy, łqczq C je tylko w spójną 

:alość r jego książka ma oryginalne, In- 
■ercsuląee akcenty. Przede wszystkim zas 
:zvw si? dobrze i szybko, cbocioż być może me 
dórych czytelników zmęczy liczba potworaw, po¬ 
tyczek i przygód. Powieść jest mroczna, niekiedy 
przerażająco, no pewno nie humorystyczna. MW 
lubisz m roczn c ki i m u i y, » d nj sit* n a % 9 ■ 




■ MB 



W dżunglach 
Zieleni 




Ty^Łul: M hrzog” 

Autor: Piotr Potyktewici 
Wydowetu superMOWA 
Rok wydania: ^006 
triyLjti; oprawa miękka 
Ceno wyd»wn-.y: z S t 50 zl 


Gene Wolfe f amerykański 
mistrz nastroju, jok nikt inny po 
trafi połączyć elementy powie¬ 
ści gotyckiej, czarnego krymi¬ 
nału i poetyckiej prozy. Jego 
książki nigdy nie sq jedno- 
wymiarowymi historyjkami, w których 
colo fabuła wspiera się no akcji. Prawdo¬ 
podobnie dlatego to, co pisze, wymaga uwagi 
i koncentracji, a Sporo czytelników uwozo 1*9° 
twórczość zo zbyt trudną i pogmatwaną, Byc może 
drugi tom trylogii .Księga Krotkiego^Słonco, za¬ 
tytułowany ,W dżunglach Zielem , przekor 
do siebie polskich odbiorców. 

Bohater powieści, Róg. to mag, który przemierza 
nie tylko kolejne krainy, ale - poprzez skompliko¬ 
waną nor racją ■ również przeszłość. Niedopowie 
dzenio i miejsca na fantazję czytelnika la specjał 
ność Wolfe‘0- Kim noprawdę jest Rogf W trakcie 
jego długiej podróży czytelnik będzie sto roi się 
odkryć tę \ inne tojemniCB... 

Tytuł: *W dżunglach Zieloni 
Autor: Gene Wolfę 
Wydowen: 

Rok wydunlai 200B 
Etiyuja: opruwa miękko 
C#tio wydawcyt 2939 ** 
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Łowcy kości. 
Pościg 

Powieści Erlksona charakteryzu¬ 
je ntezwykły rozmoch, mnogość 
postod i wątków, co przypomi¬ 
na mistrza fantasy Tolkiena. To, 

u_ - ^ .— co n a jb ar dii ej może urzec 

w jego sposobie pisania, la niezwykle 
plastyczne przedstawienie batalii woj¬ 
skowych I pojedynków. Erikson rno do lego 
za ciecie i dryg, którego mógłby mu chyba pozaz 
d rościć sam Sapko wsio, 

A jest komu siec wrogów, bowiem tytułowi łowcy 
kości to w istocie Czternasta Armio Imperium Ma 
łazowskiego, która ścigo pozostofosc. wojsk 

Sho iko uciekające w kierunku przeklętego mlOW9 

TGbotan. Jednak to nie ludzie, o bogowie toczu 
najcięższe boju. Okaleczany bóg niszczy wszystko 
i wszystkich za pomocą straszliwej zarazy, Koty¬ 
lion snuje plany i realizuje Intrygi, które zniszczą 
miliony, .łowców kości" czyta się z ™ 

twarzy, o zmaz P° ostatniej stromo sięga po dni 

gq część cyklu. 


Tyiitih pLawcy kości. Pościg 
Autor: Eriksrm 

Wydawca: M a U 

Rok wyifaniói 2006 
Eelvi:in: oprowu 
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Obrońca pokoju 




Mu rynku pojawi się urządza¬ 
nie o nazwie „Room 
Defender M , które 
zaskoczy nk p reszu- 
nycli gości. Moszynę 
wyposażono w specjal¬ 
ne czujniki ruchu rozpo¬ 
znające intruza i uruchomiają¬ 
ce wyrzutnię 16 pionkowych 
dysków. Amunicja just na tyle hezpiuczna. że nie 
powoduje ran, Model kosztuje oh. 135 zł, 

ŁuiuJi* 'iprsłi 
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Głośnik 
w ekranie 


Aulhcntic Ltd* zaprę- 
zentowafa ekran pro- 
jekcyjny o nazwie ASS- 
-60AK, który może 
również służyć jako 
głośnik. Podczas odtwarzania 
dźwięków ekran wibruje na pozio¬ 
mie niezauważalnym dla ludzkie¬ 
go oka. Dzięki tentu produkt 
może być wykorzystywa- 
rtyjaho samodzielny głoś¬ 
nik lub pełnić funkcję cen¬ 
tralnej jednostki w zestawie kina domowego. 
Cena to ok, 1650 zł. 



tredto: AuThenllc 


Sieciowy 

killer 





Pod nazwą Killer Ne¬ 
tWork Interfaco kryje 
się karta sieciowa 
w ofercie firmy Bigfoot, 
która została wyposa¬ 
żona w samodzielny 
procesor NPU (network procossifig unit), takto¬ 
wany zegarem 400 MHz oraz 64 MB pamięci DDR 
RAM, Sprzęt przeznaczany jest głównie dla miłoś¬ 
ników elektronicznej rozrywki, którzy powinni 
odczuć znaczną poprawę wydajności w grach 
internetowych, 

. ■.> i i 1 ■ ■ Dltjfabt 




Dej wygrania Pretor la n RF MT1501 bezprzewodowy 
gomepad dla komputerów PC - oraz Double USD Charger 
- niewielkich rozmiarów ładowarko USB przystosowano 
do ładowania dwóch akumulatorów 
w rozmiarze AA. I 

k 




Aby grać i ładować do woli, wystarczy, 
że wybierzesz właściwq odpowiedź 
t wyślesz esa! 

Czy Pretorianie to: 

A. Tajna nazwa Gromu 

B. Nowe postacie dla dzieci, podobne 
to Teletubisiów 

C. Gwardia cesarska w Rzymie i Italii, 
utworzona przez Augusta 

Odpowiedz wpia^ według sdiermttu CLMTX 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur¬ 
sowe (A, B lub C). i wyślij SMS urn pod nurnur 7164 


Kaszl wysiania SMS-a to 1 r 22 zl brutto {1 zł netto). 
No zgłoszenia czuEbhiy da 10 października 2006 r. 


F^n dato rem nagrody 
jest Media-Tech, 



media-tech 
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Zbieram 
na piwo! 


wdkocji, więc się me martwcie, łoi. 

Tym razem odzew na konkurs *My chce 
my Wy dostajecie" przerósł wszelkie 
nasze oczekiwania. Dzięki zo wszystkie 
kubki, nawet te jednorazowe z naklejo¬ 
nym krzywo krecikiem lub rozbite. Chy- 
lę też czoła przed tymi, którzy wysłali 
kubki z resztkami bliżej nieokreślonych 
cieczy. Naprawdę: mistrzostwo. Listo 
zwycięzców nieopodal, niestety mogło 
ich być tylko pięciu. Gratulujemy? 


* 


••. i ■. 
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o, od razu lepiej się 
czuję, kiedy widzę hordy 
młodzieży z ponurymi minami, 
które rano maszeruję do szkoły. Jakoś 
wtedy mojo praca wydaje mi się milsza, 
chłe r chłe, chłe (złośliwy rechot). Wielkie 
dzięki za wasze zdjęcia, te, których nie 
opublikowaliśmy poczekajq do przyszłych 

■ ■ ■ . ■ ■ i 


Herr O dyn 


W tym miesiqcu nagroda pofrunie 
do pana Andrzeja. Gratulujemy! 
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Piast u sio wy Clickers 


tylko, w jaki sposob utwardzicie te kilka 
kila plasteliny, tutaj w lacie bywa baaordzo 
gorąco, a przecież nie chcielibyśmy plaster 
linowej rzeki w redakcji, lot. 


10 tysięcy papierów 


(,..) Mam nadzieje, ze w chwili kiedy czy¬ 
tacie te słowa, to maj wynik w grze Two 
Worlds PinbaU -1134 606 760 - okaże 
sie zwycięski i wygram 10 tys. dolcow 
(o ile nie znajdzie sie jakaś lama z era- 
ckiem, badz innym edytorem :(A to wszyst¬ 
ko dzięki Clickowi, od ktorego dowiedzia¬ 
łem sie o owym konkursidle, heh. Jeszcze 
raz wielkiegracias i dzienksf 

Jarek 


Dzień dobry! Nasza grupa plastyczna 
funkcjonująca w Domu Kultury* w Opo¬ 
lu chciałaby wykonać model Clickersa 
z plasteliny, wielkości około 60 cm. Pro¬ 
simy w związku z tym o materiały gra¬ 
ficzne (zdjęcia, rysunki , mogą być też 
modele przestrzenne jak macie) dzięki 
czemu figurka będzie bliższa orygina¬ 
łowi , Da się to załatwić? 


PS Jeśli model będzie udany, kolejny 
wysłalibyśmy do Redakcji. 

Opolanie 


Hej, bardzo na m się spodobałwasz pomysł, 
wyślę wam te materiały i dodam gratis 
kilka naked zdjęć Naczelnego (jakbyście 
ulepili przy okozji jego figurkę, byłoby su¬ 
per, przekonałbym się, czy obrzędy vaodoo 
majq jakgś skuteczność). Zastanawiam srę 




Hej, muszę cię zasmucić, ponieważ zro¬ 
biłem wczoraj 1 254 449 230. Chyba 
powinieneś bardziej się postarać, 
bo inaczej wizja równo uło¬ 
żonych rządków zielonych 
^ banknotów pozostanie 
tylko w sferze twoich 
marzeń. Powodzenia. 


Długi namysł 


Po długim namyśle przesyłam wam 
zdjęcie z wakacji. Wzałączniku. Trochę 
duże:) 

Oskar 


A widzisz, u nas wyszło całkiem malutkie. 
Oj, nie bardzo się rozpisałeś. Muszę do¬ 
powiedzieć za ciebie, że to Egipt, praw¬ 
dopodobnie Luksor. Musiało być baaar- 
dzo gorąco, mamy nadzieję, że kolory 
Clicka nie zbladły w tym skwarze! Trzy¬ 
maj się! 


Zamiast reklam 


Dajcie coś z half-lifa np miniató- 
rowy łom bo człowiek nie samymi 
grami żyje, zamiast reklam 
morzna było by dać recen¬ 
zje gier tub ich opis przej¬ 
ścia. 

Kominiarz 


A po co ci minilom? 
Żeby zrobić minEwłam 
do domu lalki Bar¬ 
bie? Myślę, że dla 
ciebie powinni¬ 
śmy dawać za¬ 
miast reklam 
strony ze sło w¬ 


nika ortograficznego. A i chodziło ci 
raczej-o „coś" z Half-Life, czy nawet 
z Haif-Life'a. Taki drobiazg, ale z tego 
Jifa" to ci wyszła po prostu ,lipa'\ Trzy¬ 
maj się! I na otarcie łez na dole strony 
mały art z Half-Life 2. 


jeszcze nie był w strefie działań wojen¬ 
nych * Pozdrawiam ciepło (w dzień 
58 stopni na słońcu) i serdecznie Redak¬ 
cję i życzę dalszej tak dobrej formy dla 
Clicka. 

Z żołnierskim pozdrowieniem Andrzej 
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Click na wojnie 


Pozdrowienia z Iraku - CAMP ECHO 
niedaleko Ad Diwaniyah. Jestem stałym 
czytelnikiem Clicka, ale niestety naczas 
misji jestem odłączony od źródełka,,. 
Żona zbiera wszystkie wydania i naraz 
będę miał czytania z zaległego pół roku. 
Przesyłam Wam zdjęcie, myślę , że Click 


Muszę przyznać, że szczęka opadła 
mi do samej podłogi. Nie planowaliśmy 
dotąd ekspansji na rynku arabskim, ale 
skoro są tam już nasze forpoczty, to chy¬ 
ba powinniśmy przygotować jakieś og¬ 
nioodporne, pancerne wydanie. Mam 
nadzieję, że lekturo Clicka pozytywnie 
wpłynie na wypełniane w Iraku misje. 
Panu Andrzejowi przyznajemy tytuł Ho¬ 
norowego Korespondenta Wojennego 
Clicka. 


Kostkę Rubika 
w nietypowe 
wzory! 

Mogą byc firmowe (jak nczdje- ~ 

ciu) lub możecie puścić wodze ll . 
fantazji i pomalować kostkę t’ 1 
5 o madzie lin i e. Wygrywają trzy V 
kostki, które najbardziej nam 
się spodobają! 


Gorącą jak czajnik 
gręTitan Quest!!! 

Reguły za bo wy są proste. Waszym zadaniem 
jest wyszuka nie nietypowego gadżetu, śmie¬ 
cia lub innej zabawki, którą sobie u mys.fi my. 
Pokujecie Sprzęt i wysyłacie do nos. W ra¬ 
mion dostajecie nagrody. Gdzie jest haczyk? 
Wygrywają tytko trzy osoby. Otrzymanych 
przedmiotów nie odsyłamy! 


P$ Nagrodzeni w konkursie 
„Kubek z krerikiem': 

1. ŁUKASZ MITRA 
Sulejówek 

2. JAKUB SZYMCZAK 
Bydgoszcz 

3. DOMINIK REWER 
Korczew 

4. JAKUB SONNENFELD 
Nowe Miasto Lubawskie 

5. ADAM CiCHY 
Bojszowy 


WmW LIII.* JJI 
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GDYBYŚ czegoś 
POTRZEBOWAĆ .. 
CZEGOKOLWIEK 


^ H£J t NIE 
WlEDZfAŁAfl, ZE 
TO TY JESTEŚ 

how rn 

w CLlCKEftSEK. 


WfE0F0D4L. 


r „. pozy czysz m ^ 

PRĘT'A^ KOJA PŁYTA 
V SIE FOSYSOWAtA. , 
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YU LISTY 

OD KOSMITÓW! Na ostatn * e j strome 


Mam do opowiedzenia niezwykła 
historie: 1. Kupiłem se nowe czy¬ 
ste majtaski. 2. Zjadłem rybę 
z dżemem . 3, Poszedłem do bab¬ 
skiej toalety (było bliżej), ale 
wygoniły mnie. 4. Nie tak łatwo 
mnie pokonać - niedaleko były 
krzaki. 5. Nie zdążyłem :( 
6 + Punkt pierwszy NIE aktualny. 

Jerry 


CUCH/ Twoja historia jest na¬ 
prawdę przejmująca. Nie napi¬ 
sałeś jednak, jak udało d się 
samodzielnie wyplątać z kaftana 
bezpieczeństwa, żeby założyć 
majtaski. Trzymaj się ciepło, po¬ 
zdrowienia dla całego oddziału 
zamkniętego! 


Oczywiście wielkie, serdecznie pozdro¬ 
wienia dla pana Andrzeja.Życzymy szyb* 
kiego i bezpiecznego powrotu do domu. 
1 jeszcze ukłony dla Żony. 

• ii 


Witam szanowną redakcję! Kupiłem 
sobie CU cha (jak zwykle), Zacząłem 
go czytać , lecz zauważyłem na „ostatniej 
stronie " (str. 66) w ramce GRA (była 
tam wówczas gra Hero Online), że wa¬ 
ga gry i link należy do tremulous (gry 
danej w poprzednim numerze), No 
to zdołam przeboleć jak i inne wpadki 
więc się nie martwcie f że stracicie czy¬ 
telnika. Niestety kupując moją Biblię 
(Clicka!) muszę chować ją przez zło¬ 
wieszczym mazakiem mego brata. Nie 
lada sztuką jest znaleźć ustronne miej¬ 
sce w którym można w spokoju (np, w piw¬ 
nicy lub na dachu) kontemplować Clicka! 
Pozdrawiam 

MardnBBS 

Upsl Redakcyjne chochliki starają się, 
jak mogą, napsuć nam krwi. Musimy 
cały czas przetaczać sobie świeżą! 
Za błąd przepraszamy (właściwy adres 
to http; hera.netgome.com ), nato¬ 
miast za określenie „złowieszczy ma¬ 
zak mojego brata" należy ci się Złota 
Czcionka, uśmiałem się. 


Witam, mam pytanie 


’ , 


'Si 


JEST COŚ, O CO OO 
JAKIEGOŚ CZASU 
CHCMfcEli CIE 
ZAPYTAĆ... 






Plakat z kaczorem 

Witam. Na sam początek chcę powie¬ 
dzieć, że bardzo podoba mi się wasze 
czasopism o. Norm aln ie powinno zostać 
ochrzczone mianem Czasopisma IV RP 
(można by dać plakaty z kaczorem), 
Ale do rzeczy, mam parę pomysłów od¬ 
nośnie Clicka. 

1, Można by na waszej stronie dać od¬ 
płatnie (cena czasopisma minus cena 
płyt) wasze czasopismo do ściągnięcia 
z neta np . do Worda, 

2. Można by na waszej stronie dać 
odpłatnie (cena płyt z grami minus 
cena gazety) gry, tapety itp. z wasze¬ 
go czasopisma do ściągnięcia z neta. 
To na tyle. 

SimaxLionl3 

„Czasopismo IV RP" to brzmi dumnie, 
ale „Czasopismo V RP M to byłoby dopie¬ 
ro coś! Jakby „Powrót do przyszłości"! 
Tylko może nie z kaczorem, OK? 

A powiem ci, że rzuciłeś ciekawy pomysł, 
tyle że taka decyzja musiałaby zastać 
poprzedzona solidnymi badaniami ryn¬ 
ku analiza oczekiwań reprezentatywnej 
grupy naszych czytelników itd., itd, 
A tok w ogóle, to trzeba by wpierw po¬ 
ruszyć beton, czyli naszego ukochane¬ 
go Naczelnego, żeby w ogóle ktoś po¬ 
mysł wziął pod rozwagę. Dałem mu 
twój list do przeczytania. Na razie 
uśmiecha się jak Mona Lisa, kto wie, 
co się kryje za tym wykrzywieniem twa¬ 
rzy? /Może odpowiedź na pytonie f czy 
w poniedziałek twoje biurko będzie 
jeszcze stało w redakcji? Rednaczj, 


„,a raczej proszę o pomoc, mianowicie; 


V 



Końcowy smaczek 


mianowicie po przej- 
śauwszystidch napi¬ 
sów końcowych pro¬ 
ducentów itd. poja¬ 
wia sięTommy 6 mie¬ 
sięcy później. Jest 
tam audycja w radiu , 
u j której nikt nic nie 
wspomina o akcji bo¬ 
hatera, a po audycji 
pojawia się kolejna 
posiać f która mówi 
Indianinowi o tym, 
że gdzie indziej o nim 
wiedzą. Otwiera 
prz ed Tom mym po na l 
i po wejściu w niego 
producenci mówią 
nam, że Prey będzie 
miał kontynuacje :). 
Niby małe coś T ale za¬ 
wsze ma to coś w so¬ 
bie. Wiec może twórcy 
gry nie zmarnowali 
potencjału (jak napi¬ 
saliście :)), tylko uży¬ 
ją metody prób i ble- 
dovj do następnej czę¬ 
ści? :) Pozdrawiam! 

Bies 

Ciekawie to napisałeś: 
„małe coś, ale zawsze 
ma to coś w sobie",.* 
Ile małe coś ma w so¬ 
bie tego czegoś, oto 
jest pytanie. Ca do re¬ 
cenzenta, masz części ową rację. Nie 
napisał o tym, żebyś miał przyjemność 
z tego „małego czegoś". Toki końcowy 
smoczek, coś w sobie, jeśli wolisz. 


jak ściągnąć filmy, żeby to był 
faktycznie on.„ a nie jakiś porno 
czy jeszcze cos innego, używam 
programu bearshare t np. dziś 
ściągałem piratów z karaibów 2 
i ściągnęło mi się jakieś national 
geografie... bardzo mnie to de¬ 
nerwuje, bardzo proszę o odpi¬ 
sanie w miarę możliwości z góry 
dziękuje i pozdramam. 

Radny99 


Miękus Kard. i krzywa 
wieża w Pizie. Dobrze, 
że się na niego nie 
wywróciła! 


Hej, mam nadzieję, że nie jesteś 
prawdziwym radnym, straciłbym 
wiarę w państwowe instytucje. 
Wiesz, pisanie do nas o tym, 
że kradniesz filmy, nie jest naj¬ 
lepszym pomysłem, Tym razem 
jeszcze ci darujemy, ale następ- 
nym nie licz na pobłażanie. 
Przy okazji małe infa dla innych 
hakierów, piratów i tym podob¬ 
nych czomych charakterów. Nie 
piszcie do nos w takich spra¬ 
wach, jeśli nie chcecie poczuć 
uścisku karzącej ręki sprawied¬ 
liwości (nie naszej, o nie). Nie 
pozdrawiamy. 


Witam :) Kupiłem jakoś nie¬ 
dawno nowy numer Clicka bo 
ciekawy byłem paru recenzji. 

Jedną z nich była recenzja gry 
Prey. Byłem w trakcie jej prze¬ 
chodzenia jak czytałem recenzje wiec 
wszystko było ok :). Lecz po przejściu 
gry odkryłem cos ciekawego czego nie 
zauważył ten co robił recenzje :) (a mo¬ 


że nie chciał zauważyć, lub zauważył 
i dla niego było mało ważne). Więc mo¬ 
że to nie było cos ważnego, ale jednak 
dodającego pewien końcowy smaczek , 
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Redakcja CUcka, choć zatwardziali PeCetawcy, grywa ad czasu do czasu aa konsolach 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


I Farnuta One OB 


Biorąc pod uwagę błyskawiczny karierę Rober¬ 
ta Kubicy za kółkiem bolidu BMW Sauber, to gro 
może okazać się największym przebojem koń¬ 
cówki lata, Formula One 06, dostępna tylko 
no konsole PS2 i PSP, to symulator najszyb¬ 
szych wyścigów samochód owych na świę¬ 
cie - w zależności od ustawień bardzo reali- 

styczny alba wymagają- 
M cy jedynie naciskania 

■F przycisku odpowiedzialne' 

go za gaz. To pierwsze pbli- 
cze jest dużo ciekawsze, szcze¬ 
gólnie dzięki trybowi Car Evolu- 
tian, który pozwala w interaktywny 
ł|> Br sposób ustawiać parametry wozu 
* Mf przed wyścigiem. Polecamy! 


Shirohido 


Gry o ninjach zawsze trafiały do grupki odbiorców 
-zwykle sterowanie w nich było dość złożone, j 
a większość misji wymagała niezwykłej cierpliwo- J 
ści i spostrzegawczości. Nie inaczej jest z S Kino- 
bido, to jednak gna najbardziej „przyjazna" 
z wszystkich przedstawiających tajniki ninjtł- 
su< Ma też najfajniejszy bonus - możliwość stworze¬ 
nia własnego ogrodu da ćwiczeń i medytacji! 


Farbidden 


Znasz „Ring", „Klątwę^ i „Widmo”? A „Dark Horfzon” 

1 Ju-On"? W takim razie dobrze trafiłeś - Farbidden 
Siren 2 to kontynuacja interaktywnego horroru sprzed 

2 lat, w klimacie na j bardziej japońsko z wszystkich tego 
typu gier wydanych w Europte. Uważaj Jeśli włączysz 
ją w nocy, nad ranem maga znaleźć cię w stanie 
Hgor mortis. 


W Japoni grę tę reklamują jako aplikację, która rozwi¬ 
ja iloraz inteligencji graczy. Coś w tym pewnie jest - kil¬ 
kanaście zawartych tutaj gier logicznych daje 
porządną rozrywkę, ale też zmusza szare komór¬ 
ki do wytężonej procy, Polecamy dla równowagi po 
dwugodzinnej sesji ng siłownia 


FistOut E [PSS, Hbon] 


To gra, która no największą uwagę zasługuje w swojej 
wersji PC - patrz recenzja nu s. 48 - ale również kon- 
sołowcy powinni zwrócić na nią uwagę. Co prawdo na 
PS2 czy Xboxa wydana dużo więcej zręcznościo¬ 
wych śełgałek, ale nawet w zestawieniu z nimi 
Flot Out 2 doje radę, Polecamy - przynajmniej do pre¬ 
miery nowego Burnauta! 



Z cyklu: „Czego to ludzie nie wymy¬ 
ślą!*. Foon.co.uk to strono, która 
służy tylko temu, by jej twórcy mo¬ 
gli prezentować na niej swoje zwa¬ 
riowane pomysły. Jakie? M,in, kilka 
dziwacznych animacji (np. o pomi¬ 
dorze, który gra na perkusji) oraz 
nietypowych gierek, w które 
można zagrać w okienku przeglą¬ 
darki {to w dziale Farcade}. Poleca¬ 
my Super Serif Brothers - platfor¬ 
mo wkę wykonaną w całości w try¬ 
bie tekstowym! 


Ij;rrj,-' | li. I Mirt ^ fil fu ] ^ Ljf.l'.r l f * | l>. f.. t 

I'w 


Saper Serif Brotherst 


KM nip Pfni i™*ii 11 m ir«i m 


.„w której pij o ni kie¬ 
rowcy mogą zapolo¬ 
wać na białe myszki. 


KR ®sś 


Gry pirackie przy czym mowa tu o prawdzi¬ 
wych piratach z Karaibów, a nie tych sprze¬ 
dających lewy soft na stadionie nie miały 
jak dotąd szczęścia da trybu multipfayer. Naj¬ 
ciekawsze m ulti maja wydane wiośnie Ago of 
Pirotes: Opowieści z Karaibów, ale i tom 
są to tylko marskie potyczki. Jeśli rzeczywiście 
chcesz poczue się jak kapitan prowadzący ży¬ 
cie awanturnika wsrod tropikalnych wysepek, 
ściągnij Dogs of the Seas. Ta Port Royolc 
Pntinc. na dodatek wymagający do gry 
jedynie przeglądarki internetowej. 


Grand Prix 4 


Kultowa seria gier Geoffa Cram- 
monda mogłaby teraz - szczegól¬ 
nie w naszym kroju zrobić furorę 
równie dużą jak opisywana obok 
konsolowa Formula One 06. Nie¬ 
stety, dla komputerowych „Kubi¬ 
ców*' mam złą wiadomość ostat¬ 
nia częśc tęga perfekcyjnego s> 
mulatom ukazała się 
I > no PC w 2002 roku 

wygląda noto, 
by Mr. Crommond 
- - _ chciał do niej wro 


Do zagrania no stronie: 
http: www.dogsoftheseas.com 
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AN390SÓi7RKrH 


AN2S74^17PK7 


AN2912G3ERK7 


AN2SGR014RK7 


AN2908013RK7 H AN290BO13RK7 fi H ĄN2&06015RK7 

WYŚLIJ 5M5 NA NUMER 7420. W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP AN2328802RK7] W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ 

POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ ABY WYSIAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI Wi ł ll.-iZ NUMER TH I?FONU ADRESATA NUMER ANIMACJI 

(NP. +4860X600600: AN23 200O2RK7) W TELEFONACH NCJKJA ANIMACJA S LUZY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚĆ I MMS. _ 


(H) QŁQ9 KOBIECY (W) QŁQ3 MĘSKI 


Imię: Ja celt 
Wkik: 25 lat 

Jctbsm JTidy, nnłwiłycTny (4c bywnm tez 
rucgr/M^fiy \ Lufi ■; v, •■•>: ny. ‘i^rt, sTncIkie 
(Sl>4tV4ł, * Cłitełt ftli; O 11 lll-Hż fiilfl&i 

N^l ■ ‘ i - ► ’■ im tnd^lHi smp n.i *. 11 r-y, 

Dd:H3-,vnL-r;i f .,i 


Imię: Moja 
Y/lek: 7,4 lata 

i ik iilmhyrti |i- ..■ .“i i i i- ■ ..fjyk Jiaini 'i, . 
ni&jtnaE mi to iuptwn^ ■ piu luli tUwoti 

N MAlAimnr727B 

3 >1428 


Ir»drli,m 14 ly I-IOROSkOI* n^i-imy, 

CyriutJrllOHiy, .. ■■.. YlójUiy, 

["'.'cwlCtyWiiłlld pwywFÓicL TttPinflGtłirllł* 
;i>:ic/qiiifl fnAyy, łKiOikopy milojnCj 
lawoflown, NUMFPtHOGrA, Wyittiiie^y 
.■ ■>; -.i! finS no r.iimoi 72211 o treóri IWtNDS 

Por^d udflelaft ^pegiJt&a tut asbreloj^l. 


M IZA na nr 1228 
3 >7428 
C 0-7B8-177-BCB 


m lACtKnanr7228 


Si WENUS »a nr 7228 


f JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7120. 
W TREŚCI Y7PISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU KONIECZNIE W TE J KOLEJNOŚCI {NP, CO NOKIA 3310] 


W«R: 


OLOROWJE TAPETY l\IS 7fl2B 


GSY JAVA IMS 7928 


Ajre of i^jerons 


/I/IOTYMMY IMS 7^28 


FIL/WY N/IDEO IMS 7428 


SIUlTTIflCDdHfUH^ 


AlMI/l/IACJE IMS 7q28 


iMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9 00 DO 17:0O POD NUMEREM (2ŻJ 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (WP POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOK1E 3500). NA NUMER 7120. LUB WlftlLEM 
ADRES WAPSTER@WAPSTER,PL KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO WtJMER 7128 1 PLN (1,22 Z VAT}, NUMER 7228 2 PLN (2,44 1 YAT), NUMEFŁ 7428 4I J LN (4,G£l Z VAT), NUMER 7928: 3 PUN (1-0,90 Z VAT) USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, 

I UH HEYAH, SAMI SWOI KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMEREM '71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLNiMFN Z VAT) 


i, ::k*v » ■ 



























































































































































































































































ROKU! 


DODATEK 


MlTj i I . .I 


1 ' ł *> -V j f-' 




'.VV.'Mir?TT3T 


NOWA WIELKA POSTAĆ: Palatyn 


NOWE CYWILIZACJE: Sześć nowych cywilizacji, nowe cuda, budowie 
państwa wasalne i unikalne jednostki wojskowe. 

NOWI PRZYWÓDCY: Dziesięciu najsłynniejszych wodzów 
i przywódców narodów w historii świata, 

NOWE SCENARIUSZE: Sześć nowych scenariuszy, przedstawiających 
dzieje Aleksandra Wielkiego, Czyngis-chana, powstanie Rzymu, podboje 
Wikingów i wiele więcej. 


wspaniały dowódca, 
który swymi zdolnościami może zmienić bieg historii, 

WIELE WIĘCEJ: Nowe opcje roiwoju technologicznego 
oraz wszystkie uaktualnienia i patclie. 


Już w sklepach! 


com 


WWW. 


nega.pl 


FI RAXIS 


£' 2GOG tako-Iwo hi orne tiw Sollwfifo I jo [jo odckiiify, Wszystkn? prawu zastrzeżone. Sltl Meler's CiyilizfltiEm IV; Warlerds, Ctv h Givilizal.itjo r 2K Geueims, fug o ZK. Firawis Gam eta, 
logo Firuxis Gorncs i Mo-Two Intercctwa Saftwira znakami towarowymi Mu-Two lutoractwu Software. Inc. Gru stworzona przez firasis Gumes. 
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